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Introduction

Présentation d’'Immergis Web

1. A propos d’'Immergis Web

1.1 Contextualisation de l'application

Au sein d’un territoire, d’une administration ou d’un projet, la plateforme IMMERGIS WEB répond a
plusieurs objectifs.

Elle offre la possibilité de :

« regrouper des données,

« partager de l'information,

- gérer des flux de communication,

« envoyer des alertes, des mails,

- ajouter des documents a des données en ligne,

« partager de liens,

« importer et exporter des données,

« mettre a jour ses informations depuis les outils terrains,
. créer automatiquement des rapports, des fiches de synthese...,
« suivre des procédures,

« ou gérer des droits d’acces a l'information.

Elle se doit de faciliter le travail des utilisateurs en proposant des outils les plus simples possibles
avec des modules adaptés a leurs métiers.

1.2 La gamme Immergis

Les fonctionnalités d’Immergis Web se retrouvent sur le terrain avec le déploiement de l"application
sur tablette - IMMERGIS TAB - et Smartphone - IMMERGIS FIELD COLLECTOR.

IMMERGIS IFC IMMERGIS WEB IMMERGIS TAB

La prise en main d'IMMERGIS TAB & d'IMMERGIS IFC est décrite dans un guide dedié.

IMMERGISWEB —— Version 4.2



Introduction | Présentation d’Immergis Web

IMMERGIS TAB
Immergis TAB permet un usage portable et simple de la plateforme Immergis Web sur le terrain :

- Acces au Point Repere (PR) + Abscisse sur le terrain
« Visualisation et mise a jour de la base de données routieres
« Controle et suivi de chantiers

- Ajout de piéces jointes (images)
« Mode on- et offline (4G /wifi ou stockage du cache)

IMMERGIS FIELD COLLECTOR
Immergis Field Collector est une adaptation Smartphone de la plateforme pour les patrouilleurs :

« Acces au Point Repere (PR) + Abscisse sur le terrain

- Consultation des données

« Saisies rapides d’évenements

- Ajout de piéces jointes (images, audio, vidéo)

- Gestion des espaces et des acces synchronisés avec la plateforme web

IMMERGISWEB

Version 4.2



Introduction | Présentation d’Immergis Web

1.3 Les outils spécifiques a la plateforme

1.3.1 Le module Imajnet®

En plus de linterface et des fonctionnalités cartographiques classiques, la plateforme s’ap-
puie sur le module Imajnet®. Celui-ci permet d’ouvrir dans une fenétre dédiée des vues immersives.

34D0139
7+855

Deux fenétres de vues immersives Imajnet®

Son utilisation est multiple. Il permet de :

« projeter des objets SIG dans la réalité
. effectuer des mesures sur les images
. créer et partager directement depuis ces images de l'information tres récente

1.3.2 L'appui du Linear Referencing System (LRS)

La plateforme gere le positionnement relatif des objets, c’est a dire la distance qui les sépare
de points de reperes. Ces points de repéres sont matérialisés physiquement sur le terrain par des marques
peintes et des bornes ou des plaquettes (cf. images ci-dessous). Aussi, suivant leur marquage physique, les
objets peuvent donc étre situés grace a ces points de reperes PR. Dans le domaine du rail ces PR s’intitulent
PK - Points Kilométriques. Ce systeme de repérage au sol s'appelle LRS - Linear Referencing System | Systéeme
de Reférencement Linéaire.

La plateforme s’appuie sur ce référentiel pour représenter, créer et interroger des objets.

Panneaux kilométriques routiers (PR)

IMMERGISWEB —— Version 4.2
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10

Lorsque les images sont liées au référentiel, la route et la position en PR+Abscisse de la prise
de vue (PR + une distance exprimée en metre) s’affichent dynamiquement dans les vues immersives, comme le
présente l'image ci-apres, dans la partie supérieure de la vue (A) et dans un encart qui vient se placer au-des-
sus de l'image (B).

La fenétre comporte également un bandeau synoptique (C) qui propose une représentation
schématique de la route sur laquelle la position de la prise de vue apparait (point vert et trait rouge).

87D002032+152 €3

Aet B | 87D0020 - Route départementale
(D) du département e la Haute-Vienne (87)
n°20.

W 32+152- PR (32) + Abscisse (152).

C | Synoptique - Le point vert indique la
présence de la prise de vue sur la route
départementale 87D0020 et le trait rouge,
a l'exacte position du PR 32 + Abscisse de
152 metres.

87D0020 i
32+152

Le LRS dans l'interface cartographique

Si le référentiel existe, en plus de leurs coordonnées XY, tous les objets SIG pourront étre
positionnés et interrogés via ce systeme.

= |
Moulin du
/ _ . Puytisan A
4 1l A l'aide de l'outil Options avanceées de la couche, au pas-
| sage de la souris sur le référentiel routier LRS (en vert sur
87D00S8A — Ll'image a gauche) affiché dans la carte, une fenétre pop-up
I« 1+291 s'ouvre et présente dynamiquement les informations liées
X j/Chateaus e crimislier 1294 ] a celui-ci.
hc;‘. = ' P y‘l_:'l S0
s =" Route: B7DO003BA
‘\--. ’ LY I & ¥ ]
) SIS
! gt e
t'*f\_ “Nom de couche Obstacles lateraux .
L e point
| oo Si ot atiRine De la méme facon, au passage de la souris sur un objet
o ez . A .
: Référentlel référencé sur le LRS, la fenétre pop-up affiche les informa-
v it . . g N . g
th_ Route: 8700020 s tions liées a cet objet et son positionnement en PR+Abs-
£ 3 (LD S cisse sur la route indiquée.
/i, Cliquer pour modifier ._ --ié'h?%!éf'(,

. r R i e |
- . des\Vaseix: o
- & > 4;\ ST U |
Wihw, - e 7
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Le LRS dans l'interface synoptique

Ce référentiel permet encore, grace a l'interface synoptique installée dans la fenétre de la
carte, de proposer une représentation schématique du systeme complexe de l'espace routier et des objets
positionnés dessus.

u
=) DS -

CD87 bd

n

£ Couches

C» o

@|e & 2

%% e 00 1

5

87D0020
32+968

Interface synoptique installée dans la fenétre de la carte

2. Connexion a la plateforme

L'acces a l'interface de connexion a la plateforme s’effectue via Internet. Elle est compatible avec les princi-
paux navigateurs : Internet Explorer, Edge, Mozilla Firefox, Google Chrome.

Pour y accéder, chaque utilisateur doit se rendre sur son compte dédié, qui correspond a l'adresse Web qui lui
a été délivrée.

Nom d'utilisateur:

votcoros (D

M Se souvenir de moi pendant 2 semaines

Connexion

L'interface s'ouvre alors et propose un panneau d'acces dans lequel il est demandé de renseigner le Nom
d'utilisateur et le Mot de passe. Dés que les éléments sont saisis, en cliquant sur Connexion, l'acces a la
plateforme est établi.

Apres une période de 30 minutes d'inactivité, la plateforme se déconnecte automatiquement.

A noter |
Il est préférable de bénéficier d'une connexion de bonne qualité.
L'utilisation de Google Chrome est recommandée pour de meilleures performances.

IMMERGISWEB —— Version 4.2
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Partie 1

Présentation de l'environnement de travail

1. Les interfaces de paramétrage : le mode
administration

1.1 Présentation de l'acces aux interfaces de
paramétrage

Apres vous étre connecté, la plateforme s'ouvre directement sur l'interface des cartes & données,
présentée au chapitre 3. de cette partie.

B P ]S E -
Sl b |

s
ol ¢
A
i

O0on0

*
E

fimiim il

= y Pare naturel
: régional
du Hout
Languedoc

Oo0o0

OO0t

O
v

Pour accéder aux interfaces de paramétrage, il faut repérer dans la barre d'outil supérieure a gauche,
les boutons Mode administration (A) et Groupes thématiques (B). La configuration des parametres proposés
va permettre de définir les acces pour les utilisateurs et les espaces de travail.

iii A | Mode administration

(.ja B | Groupes thématiques

IMMERGISWEB —— Version 4.2
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1.2 La gestion des utilisateurs

1.2.1 Description des différents statuts des utilisateurs

Il existe par défaut 4 types de profils permettant d’accéder a la plateforme :

« Administrateur

« Contributeur interne
« Contributeur Externe
« Consultation

L'administrateur

Ce profil permet d’accéder a 'ensemble des fonctionnalités de la plateforme :

« Import / export de données (tout type de statut)

« Création de nouvelles couches (tout type de statut)

« Modification / consultation des couches (tout type de statut)

- Création et gestion des groupes de couches (par défaut ou personnalisés)
« Gestion des utilisateurs

« Gestion des espaces de travail

Il ne peut par contre consulter que les espaces de travail autorisés lors de la création de son

compte. Il ne pourra pas visualiser des groupes personnalisés privés créés par d’autres utilisateurs.

Le contributeur interne

Ce profil peut :
- Importer / exporter des données (tout type de statut)

« Créer de nouvelles couches (tout type de statut)
- Modifier / consulter des couches (tout type de statut)
- Gérer des groupes de couches existants (groupes personnalisés uniquement)

Ce profil ne peut pas :
o Gérer les utilisateurs

« Gérer les espaces de travail
« Créer des groupes de couches

Le contributeur externe

Ce profil peut :
« Importer / exporter des données (statut externe ou public uniqguement)

« Créer de nouvelles couches (statut externe ou public uniquement)
- Modifier / consulter des couches (statut externe ou public uniquement)
« Gérer des groupes de couches existants (groupes personnalisés uniquement)

Ce profil ne peut pas :
« Visualiser les données de statut interne
o Gérer les utilisateurs

« Gérer les espaces de travail
« Créer des groupes de couches

Le profil consultation

Ce profil peut :
« Modifier la symbologie d’une couche (statut de couche publique uniquement)

« Gérer des groupes de couches existants (groupes personnalisés uniquement)
- Modifier / consulter des couches (statut public uniquement)
« Exporter des données (statut externe ou public uniquement)

IMMERGISWEB
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Ce profil ne peut pas:
« Visualiser les données de statut interne
« Gérer les utilisateurs
« Gérer les espaces de travail
« Créer des groupes de couches

o Importer des données
« Créer de nouvelles couches

1.2.2 Description des différents statuts des couches

Toutes les données visibles dans la plateforme ont un statut permettant de restreindre les
fonctionnalités en liaison avec les profils utilisateurs :

« Données appartenant a une couche publique
« Données appartenant a une couche externe

« Données appartenant a une couche interne

Les couches publiques

Ces types de couches sont visibles et modifiables par tous les types de profil y compris le
profil consultation. C'est le statut le moins restrictif.

Les couches externes

Ces types de couches sont visibles et modifiables par tous les types de profil (sauf consulta-
tion).

Les couches internes

Ces types de couches ne sont visibles et modifiables que pour les profils internes et adminis-
trateur. C'est le statut le plus restrictif.

1.2.3 L'ajout d'un utilisateur

m Apres avoir cliqué sur la bouton Mode administration, vous accédez a son interface :

~|: GESTION DES UTILISATEURS AFFICHER LES JOURNALIX

Diagnostic routier

GESTION DES CENTRES/OPERATIONS PARAMETRAGE DU DIAGNOSTIC

CALCUL DES NOTES

Programmation de travaux
PARAMETRES DU PROGRAMME DE TRAVAUX

GENERER LE PROGRAMME DE TRAVAUX

Schéma d'itinéraire

PARAMETRAGE DU SCHEMA D'ITINERAIRE

CAIIBRATION DES COUCHES

Info |

Seuls les profils administrateurs y ont acces.

Au départ, il vous est délivré un profil administrateur qui pourra ouvrir de nouveaux comptes
avec tout type de profil.

En cliquant sur le bouton Gestion des utilisateur (A), vous accédez a l'interface de création et
de gestion des utilisateurs.

IMMERGISWEB

Version 4.2
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Partie 1 | Présentation de l'environnement de travail

Gestion
des utilisateurs

I Utilisateur
N

Nom Prénom Email

Page 1 sur6 = = 70 v

Enregistrements 1 - 20 sur 118

Interface de création et de gestion des utilisateurs

Les boutons en bas du tableau présenté ci-dessus (A) permettent :

+ d’ajouter
W supprimer
B

i

rechercher des comptes utilisateurs

et recharger le tableau.

Pour éditer une fiche utilisateur, il faut cliquer sur le nom concerné.

Pour créer un nouvel utilisateur, 'administrateur définit son nom d’utilisateur (A), son nom (B),
son prénom (C), son email (D) (qui est utile pour diffuser les informations sur l'utilisation de la plateforme), son
profil général (E), le type de souscription (F) et le niveau de profil pour l'acces a chaque espace de travail (G)

(cette notion sera bordée dans le sous-chapitre suivant).

Le type de souscription (F) est FULL ou LRS.

o Full : l'utilisateur (dans les limites du
contrat) dispose d'un acces aux vues immer-
sives et au LRS

« LRS : ['utilisateur n'a acces qu'au LRS avec
les fonctionnalités suivantes :

« Position dynamique

« Synoptique

« Recherche dans le référentiel

16

<& Ajouter

Nom d'utilisateur
Nom

Prénom

Email

Profil

Type de
souscription
Mot de passe
Mot de passe &
confirmer
Activé

Accés aux espaces
de travail:

jedoe -
Doe a
John
jdoe@immergisfr E
Administrateur - E|
FULL -
LRS
@
Pas d'accés v
Administrateur v | Ax
Pas d'acces ¥ | caav
Contributeur externe ¥ | Campagre de Caux
Pas d'acces ¥ | CAPB
Pas c'accés v | coucen -
Contributeur inteme » Do
Consultation - | rd
Pas d'acces ¥ | o8
Administrateur w | CDCPEVELE.CAREMBAULT
Pas d'accés v | avs
4
IMMERGISWEB —— Version 4.2



Partie 1 | Présentation de l'environnement de travail

1.3 La gestion des centres / opérations

1.3.1 L' espace de travail : définition, création et visualisation

Définition

Cette notion est fondamentale car c'est une base de l'ossature de la plateforme. Son orga-
nisation repose sur une notion d'espace que l'on peut comprendre aussi bien en tant qu'espace de travail
informatique (secteurs alloués, compartiment ou sont stockées des informations, restriction des acces), et
également en terme de territoires ou de projets.

Les paramétrages initiaux conditionnent le fonctionnement ultérieur de la plateforme. Avec
une méme entrée, ['utilisateur a donc éventuellement acces a plusieurs espaces de travail.

Comme le présente l'illustration ci-apres, pour un compte lié a une adresse exemple.immer-
gis.fr, ou l'on peut y trouver différents espaces de travail, les données qui y seront stockées ne peuvent pas se
déplacer ou communiquer de l'un a l'autre.

PLATEFORME IMMERGIS WEB

4 Fspace de travail 1 84 FEspace de travail 2
B3 Couches disponibles E3) Couches disponibles
[ Rividéres [ signalisations verticales
] Communes [_IFH
[CJRoutes [ Communes

[ 15ignalisations verticales [lArbres

o Groupe 1/ Carte 1 & Groupe 2 [ Carte 2 <& Groupe 1/ Carte 1 & Groupe 2 / Carte2

O Sigralisstions verticales [} Boutes
O Atz i
O Boutes O} Commanas
O Sipralistiors v sk

e Groupe 3/
O Communas
(sl

I Artras

Si l'on veut utiliser une méme couche dans 2 espaces différents, il faudra l'importer 2 fois.
Les 2 couches seront indépendantes, si une modification est faite dans l'une, l'autre ne sera pas affectée.

Création

Pour rappel, seul un profil ADMINISTRATEUR peut créer un espace de travail. Il doit se rendre
sur l'interface d'administration et cliquer sur le bouton Gestion des centres / opérations (B) pour ouvrir l'in-
terface de création et de gestion des espaces de travail.

Diagnostic routier

Programmation de travaux

IMMERGISWEB —— Version 4.2 17
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18

Gestion

des espaces I Espaces de travail

de travail e

cos7

CDC PEVELE-CAREMBAULT

CIVIS
DEMO
Demo_train

France

Greater Noida - Agra

Al-IDF

Infratec
Loudeac

Mall

Mandeheu

~|:+ﬁﬂ¢-

Description

.immergis

Page 1 |sur 2

>

»i

20

v

Type d'espace de travail
Tout territoire

Tout territoire

Teut territeire

Tout territoire

Tout territoire
Tout territoire
Tout territoire

Tout territoire

Tout territoire

Tout territoire

e

Tout territoire

Tout territeire

Tout territoire
Tout territoire

Tout territoire

Tout territoire

Enregistrements 1 - 20 sur
38

Interface de création et de gestion des espaces de travail

Les boutons en bas du tableau présenté ci-dessus (A) permettent :

+ d’ajouter

supprimer

W
£ rechercher des espaces de travail

1 et recharger le tableau.

Pour éditer une fiche espace de travail, il faut cliquer sur le nom concerné.

Pour créer un nouvel espace de travail, 'administrateur définit le titre de l'espace (A), éven-

tuellement une description (B) et choisit comme type d'espace de travail Tout territoire.

4!,, Ajouter

Titre Californie
Description

Tybs despecice Toutterritoire
travail -

B

4

Le nouvel espace est créé et est prét a recevoir des données.

IMMERGISWEB

Version 4.2
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Visualisation
Depuis l'interface des cartes & données et des Groupes thématiques, vous pouvez sélection-
ner votre espace de travail (A et B) par un simple clic sur la liste déroulante.

nipelier

e

Titre Montpellier

Visibilite Parcéfas [V]  prve [

1 o|o|o|o

9

Interface des cartes & données Interface des Groupes thematiques

1.3.2 Création automatique de sous-espaces en régions
Pour accéder a cette fonctionnalité, vous devez vous rendre dans le Mode administration >

Gestion des centres / opérations. Arrivé dans cet espace, vous devez cliquer sur le bouton Gérer les régions.

Enregistrements 1 - 20 sur

+ @ B @ Page 11 SUr2 ! » = |20 ¥
’ 9 38

Gerer les regions

La fenétre d'édition s'ouvre. Elle va permettre de générer autant de régions qu'il y a d'objets
surfaciques dans une couche.

Gérer les régions 088
Sélectionner I'espace de travall principal D34 v
Sélectionner une couche emprise ( La couche | Agences v J

emprise doit contenir des polygones (mult-) et
doit avoir I'attribut NOM_REG!)

5o

La couche sélectionnée doit OBLIGATOIREMENT avoir un attribut NOM_REG qui donnera
'emprise et le nom de la région.

A noter |

Une région, qui va ensuite apparaitre comme un espace de travail, aura ses données liées a
son espace "parent". Cela signifie que si une modification est apportée dans un "sous-espace" Région, alors
elle sera visible dans l'espace qui lui est parent.

IMMERGISWEB —— Version 4.2
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1.4 Le suivi des taches

Il vous est possible de suivre ['historique des taches en affichant le journal. Celui-ci est accessible de-

puis l'interface du Mode Administration > Afficher les journaux (A) :

GESTION DES UTILISATEURS

Diagnostic routier
GESTION DES CENTRES/OPERATIONS PARAMETRAGE DU DIAGNOSTIC

CALCUL DES NOTES

Programmation de travaux

PARAMETRES DU PROGRAMME DE TRAVAUX

GENERER LE PROGRAMME DE TRAVALX

Schéma d'itinéraire
PARAMETRAGE DU SCHEMA D'ITINERAIRE

CALIBRATION DES COUCHES

En cliquant sur le bouton Vue carte, vous pouvez retourner sur l'interface des cartes &

données

H
i
2
L

2. Les interfaces de paramétrage : les groupes

thématiques

2.1 Présentation de l'espace

Pour accéder a cet espace, vous devez cliquer sur le bouton Groupes thématiques depuis l'interface

des cartes & données ou du Mode Administration pour 'ouvrir.

Groupes thématiques

IL se scinde en 2 parties : la gestion des espaces de travail (A) et des groupes et l'entrep6t des couches (B).

B3 couches disponibles @ Espace de travail

¢ [Montpellier

& Groupes

. [ Montpellier

@ Edition d'un groupe de cauthes L.

Titre Montpellier

Visibilite Par oéfaut prve ]

L@
O =

VileMTP_MTP_ExsbliPUbiic

] ¥ vileTR_LTRF

—\3 Couches externes 0 E [1 ¥ Proportion
O
i B
» [ e noeud routier g O
» [ onr o

e

Faites glisser s couches vers la fenétre des couches du M : e
groupe :

20 ' IMMERGISWEB
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2.2 Le groupe
2.2.1 Définition

Un groupe est une sous division d'un espace de travail qui s'entend d'un point de vue infor-
matique et non géographique.

Hérault ——— Espaces de travail — Immergis

Mexique

Montpellier

Données _ ———— Groupes

Pic Saint-Loup Cameroun Données

Trame verte

Lorsque vous créez un espace de travail et importez des couches dans son entrepét, vous
pouvez les faire circuler d'un groupe a un autre sans voir a les réimporter dans l'espace. Et si une modification
est faite dans un groupe, vous pouvez constater les changements dans l'autre.

2.2.2 Création

Depuis l'interface des cartes & données ou du Mode Administration, vous devez accéder
a l'espace des Groupes théematiques. La, a coté de l'onglet Edition d'un groupe de couches, se trouvent 2
boutons qui vont vous permettre de créer un nouveau groupe : Nouveau & partir d'un existant (A) et Nouveau
groupe vide (B) :

L. A | Nouveau & partir d'un existant

B | Nouveau groupe vide

Couches dispanibles &8 Espace de vavail

TEST v

@ &

e SRS Création d'un nouveau groupe vide

Aniane

| Apreés avoir cliqué sur le bouton +,

un nouveau groupe est créeé.

Titre Nouvea

A B Vous pouvez alors lui donner un

Titre (A) et définir son statut de

] visibilité (B) : un groupe Par défaut
[ Fes

est visible par tous les utilisateurs,
un groupe Privé uniquement par le

compte qui l'a créé.

> [] fille noeud routier
» [ onF

5U métropole

»[] e

L] ImajnetLRS - —
k: X B
He A

Faites glisser les couches vers la fenétre des couches du M
groupe

IMMERGISWEB —— Version 4.2
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2.2.3 Contenu, enregistrement et suppression d'un groupe
Ajouter des couches dans un groupe

Lorsque le groupe est créé (ou dupliqué), vous pouvez y ajouter des couches. Pour ce faire,
il suffit de réaliser un glisser / déposer de couches sélectionnées depuis l'entrepdt (A) vers 'espace Couches

vierge (B) (ou contenant les couches du groupe dupliqué). Celles-ci s'implémentent les une au-dessus des
autres (C).

Couches disponibles

U métropale
i 2 “ 18 B{8 =@
Faites glisser les couches vers la fenétre des couches du Fw i n % --:} H 7—4< F

groupe

Enregistrement d'un groupe

Pour enregistrer les modifications apportées a un groupe, vous devez cliquer sur le bouton en
forme de disquette Sauvegarder (D).

Le bouton Sauvegarder et déployer les modifications dans les espaces enfants (E) effectue la
méme opération, mais il va également dupliquer ce groupe vers tous les groupes enfants si ils ont été définis.

Suppression d'un groupe

Pour supprimer un groupe, vous devez cliquer sur le bouton Supprimer (F).

2.3 Les couches : l'importation de données

Vous pouvez importer des données depuis l'espace d'entrepdt des couches. Il faut alors cliquer sur

le bouton Importer vos données (A). Celui-ci permet d'ouvrir le formulaire d'importation, présenté en page
suivante.

@&}

b Gp=Tracklog
P immergis-raster_raster BOO
P points

__________

IMMERGISWEB —— Version 4.2
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2.3.1 Les données géoréférencées

Lorsque la fenétre d'importation s'ouvre, voici a liste des étapes a respecter pour importer
vos données :

.

(o]~

Visuel 1
Des champs
supplémentaires
s'ajoutent
a la méme fenétre

Visuel 2
Visuel 1 Visuel 2 - Import dans une nouvelle couche
1| Choisir le format d'origine 4.1 | Donner un nom a la couche
2 | Choisir le fichier & importer 4.2 | Assigner une catégorie
3 | Définir l'espace de travail d'accueil cf. paragraphe 1.2.2 Description des différents statuts des couches
Choisir la destination : 4.3 | Choix d'appliquer le style d'une couche existante ou non (laisser
4 | Nouvelle couche (cf. Visuel 2) alors le style par defaut)
ou 5 | couche existante 4.4 | Possibilité de stocker ou non les informations du référentiel dans
6 | Définition du champ hyperlien les objets : il faut alors qu'un référentiel existe et soit publié pour

bénéficier d foncti
Si des pieces attachées (fichier pdf, photos sont incluses dans le zip) ce enenicier de ces fonetions

champ doit contenir le nom du fichier, cela permettra sa visualisation

7 | Option de conversion

Option permettant de convertir automatiquement un fichier de points
en couches de lignes a partir des coordonnées de début et de fin

8 | Fichier généré par imajview

Cette option permet d'utiliser les attributs pour le référencement

linéaire

IMMERGISWEB —— Version 4.2
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A noter |
Les fichiers multi-extensions (SHP, MIF et TAB) doivent étre enregistrés dans une archive au
format ZIP avant importation. De plus, selon les formats, il est préférable d'avoir un encodage en UTF8.

Le nom de la couche peut étre différent de celui du fichier importé et du fichier zip, seul le
dernier nom sera conservé.,

Si l'importation se fait dans une couche existante :

« Les géométries doivent étre de méme type

« Les attributs de la couche d'accueil seront conservés, les nouveaux ne seront pas pris en
compte

2.3.2 Les données Excel ou CSV

L'importation de ce type de données permet la création automatique de points a partir de
colonnes contenant les coordonnées XY (A) et (B) :

#* | Ch I 21 Choi:
(] e et 5

o -
‘Ponctuel -
WKT -

2.3.3 Les documents

Cette fenétre permet d'importer dans une couche déja existante une série de pieces atta-

chées. Dans l'archive .zip que vous allez créer, vous devez ajouter aux document a importer un fichier csv
indiquant :

- les champs permettant de réaliser la jointure avec la couche de destination (A),
- le champ contenant le lien vers le document a attacher (B).

IMMERGISWEB —— Version 4.2
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2.3.4 Les événements

Ponctuels ou linéaires, ces données tabulaires viendront automatiquement s'afficher sur le
référentiel correspondant, a partir d'un fichier au format CSV.

Données georéférencées Evénements/Rubriques/Tables Documents — Données géoréférencées
Shapefile | MIF __TAB DXF csv JExcel Lingaire Documents Shapefile_MIF _TAB _DXF
KML

Sélectionner le fichier

* | Choisir un fichier | Aucun fichier choisi

Montpellier L]

Espace de travail

Nouvelle couche
Sélectionner couche
ignorer les attributs manquants

Attributs référentiel
Séparateur CSV.

0O EEENE

Nom du champ route route %

Type ® Distance relative Distance cumulée
Nom du champ PR

Abscisse

e
*

Champ hyperlien
Mom du champ hyperlien

ﬂ] Arinuler

Les paramétrages a réaliser sont :
1| Choisir le fichier a importer

sélectionner fe fichier
Espace de travail
Nouvelle couche

sélectionner couche
Ignorer les attributs manquants

Attributs référentiel
Separateur €5V
1 Nomduchamp route

Type

Nom du champ PR
Abscisse

4 Dpécalage

Décalage par défaut

B B aN
.

Champ hyperiien
Nom du champ hyperlien

_ok] Annuler

2 | Définir l'espace de travail d'accueil

Choisir la destination :
3 | Nouvelle couche

ou 4 | couche existante

Evénements/Rubriques/Tables

Ponctuel| ® Linéaire

Documents
Documents

route *
® Distance relative  Distance cumulée

Fin

endPR
endAbscisse

*

5 | Choisir le cas échant d'ignorer les attributs en cas de structure différente

6 | Définir le séparateur de colonne dans le fichier csv

Pour les linéaires, il faut spécifier :

7 | Définir le champ commun avec le référentiel (route)

8 | Définir sous quelle forme se présentent les valeurs de calibration (cumulée ou relative)

9 | Choisir un champ et

10 | une valeur de décalage (optionnel)

2.4 Les couches : création

L'application permet la création de couches au format Shapefile (.shp). Les données ainsi produites
peuvent donc présenter 3 types de géométrie : points, polylignes et polygones.

Pour accéder a la fiche ci-contre, toujours depuis l'espace Groupes thématiques, vous devez cliquer
sur le bouton Créer une nouvelle couche de l'entrepdt des couches :

= Créerune nouvelle couche oooen

{@«b

Afin de créer votre nouvelle couche, vous
devez renseigner les champs suivants :

1| Donner un nom a la couche

2 | Définir l'espace de travail d'accueil

3 | Choisir le groupe ou intégrer la couche
4 | Définir le statut de la couche (Catégorie)

5 | Définir les attributs et leur type

IMMERGISWEB Version 4.2

n I Fitre

Description

4 Espace de travail

ajouter au groupe

4 cCatégorie

Sélection d'un style par défaut

Reéférentiel routier
Type de géométrie

Nom

D_0E|
D_SUPSORT

REGISTRE|

SIGMA_POLICE *

Montpellier -
Montpellier -
Couche Publique -
Style par défaut -
Point -
Attributs
Type Saisie abligatoire
* Entier . =
% Entier - =
J# | Texte - [] =
o Ajouter un attribut

4
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2.5 Les couches externes

2.5.1 Liste des serveurs externes

Dans l'espace Groupes thématiques, depuis la fenétre Couches externes, vous pouvez visuali-
ser la liste des couches externes (A). Pour afficher la liste des serveurs disponibles, il faut cliquer sur le bouton
Liste des serveurs externes (B) :

.l.;.-"'H
'.'@ Liste des serveurs externes

¥ ezt trackiog ] v +

E@ Couches externes
=

£ - cad340i0
P | | cacasire cad34010 ol
b [ cai7 cadastre amane o P
b [ ] CaursEaut B carte picto Lo 214

P | ] fille noeud routier

Doe | v <o

Faites glisser les couches vers la fenétre des couches du M
groupe

C | Editer une connexion externe
D | Effacer une connexion externe

2.5.2 Créer une nouvelle couche

Toujours dans l'espace Groupes thématiques, depuis la fenétre Couches externes, l'opération
se réalise de la méme maniere : vous cliquez sur le bouton Créer une nouvelle couche (E) pour ouvrir la fenétre
d'édition des informations pour la connexion.

% Créer une nouvelle couche

¥ test tracklog

@ Couches externes
=

Créer une connexion avec une couche externe

P | ] cadsstre

St Titre | I
» [ CoursEaud Nom 7%
¥ [ iile noeud rotier ' URL de la tuile #;
» [ onr =

Faites glisser les couches vers la fenétre des couches du M
groupe

-| Protocole de tuilage WS =

URL du vecteur

F | Protocole de tuilage : WMS ou TMS
G | Protocole vectoriel : WFS, GML ou
KML

-| Protocole vectoriel

Interrogeable

n Sauvegarder @ Annuler
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2.6 La suppression d’une couche

2.6.1 Retirer une couche d’un groupe
Dans l'espace Groupes thématiques, depuis la fenétre Groupes > Couches, vous devez dé-
ployer les parametres de la couche concernée et cliquer sur la fleche bleue Enlever (A). La couche repart alors

dans l'entrepdt des couches (B).
Pour valider votre action, vous devez cliquer sur le bouton Sauvegarder tout en bas de la fenétre :

Couches dispanibles &84 Espace de travail
3, Montpellier hd
@ “ =
& Groupes
¢ s o 5 %

"o

Mortpellier

v v

Titre

Visibilité Par défaut |v|

[l
=Ly

Privé

vy v v w

Couches externes

L] Imaf
Faites glisser les couches vers la fenétre des couches du F
groupe w

2.6.2 Retirer une couche de la plateforme

Toujours dans l'espace Groupes thematiques, depuis la fenétre Couches disponibles, |'opéra-
tion se réalise de la méme maniere : vous devez déployer les parametres de la couche et cliquer sur le bouton

Enlever (A) :
Montpellier v

Montpellier

(= o

Titre Montpellier
Visibilité  Par défaut ‘Z Prive \_\

il o]

Couches externes

Faites glisser lés couches vers la fenétre des couches du %
groupe

Un message de confirmation s'affiche, pour valider votre action, vous devez cliquer sur OK.
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3. L'interface des cartes & données

3.1 Présentation de l'interface

Lorsque vous vous connectez a votre compte, l'application s'ouvre sur l'interface des cartes &
données. Le mode d'affichage par défaut présente la carte en pleine page.

Cette fenétre se structure autour de différentes fonctionnalités, intégrées dans des barres d'outils ou
des fenétres dédiées. Vous les trouverez ci-apres repérées dans le visuel et listées. Elles sont présentées en
détail dans la suite du chapitre.

RGP e - B3~
— £ S
Il R e

Pare BActHves,

Lunaret

e thompeer
uee ok

&hpwaux#acu;réﬁ

Untessi

Castelnau-le-
Lez

¥,

Crobe dArgent

Les barres d'outils

A | Navigation et mesures
B | Recherche, impression et accés aux modules personnalisés
C | Plugin Imajnet®

D | Le gestionnaire de l'espace de travail cartographique, des groupes et des couches de données

E | Les accés aux espaces d’administration des données, des utilisateurs, des référentiels
cartographiques et du mode d'affichage des fenétres dans l'interface

Annexes
F | Barre de zoom
G | Copyright et vue d'ensemble

g Pour rappel, en cliquant sur le bouton Vue carte depuis le Mode administration et les
Groupes thématiques, vous pouvez revenir sur cette interface des cartes & données.
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3.2 Le gestionnaire de l'espace de travail
cartographique, des groupes et des couches de données

L 'espace de travail | pour rappel, il représente a la fois une emprise géogra-
phique ou un projet et un espace de travail informatique. Il permet en effet a
la fois une gestion administrative des utilisateurs (droits d’accés ouverts ou

@ Espace de travail

également un espace physique quantifiable de stockage pour les données.

-~ Les groupes de couches | un groupe représente une carte contenant un en-
semble de couches de données. L'emprise maximale de la couche du groupe
définit "emprise des couches.

- Les données

B Cloturé

@ Mormal

W Urgent
E P srrondissement i
[v] P Patrouilie:
] » RO

3.3 Les acces aux espaces d’administration des
données, des utilisateurs, des référentiels cartographiques
et du mode d'affichage des fenétres dans l'interface

? ’A | Aide en ligne
(I A| Déconnexion
Les acces vers les interfaces de paramétrage :

ég B

"Groupes thématiques" (cf. chapitre 2. Les groupes thématiques)

{;P C | "Mode administration" (cf. chapitre 1. Le mode administration)

IMMERGISWEB —— Version 4.2
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Les modules de gestion du contexte dans lequel les données sont affichées :

ft - D | Choix du fond cartographique
w
C.x

Aucun fond affiché dans la carte

1 Open Street Map
A
/F" Open Cycle Map
< 7
f Carte des transports
A noter |

Bing route

Bing satellite

Bing route / satellite

Sous réserve d'éligibilité,
il est également possible

Ces fonds de plan ne peuvent actuellement pas étre utilisés pour l'impression des docu-

- E | Mode d'affichage des fenétres dans l'interface des cartes & données

Petite image

Image a moitié, couches en bas

Carte pleine page

Image a moitie,

couches a droite
%. Image en petit format,

non redimensionnable

d'intégrer le Geoportail IGN

3.4 La barre d'outils Recherche, impression et acces aux

modules personnalisés

m Recherche | Interrogation des données

« Par attributs

« Dans les pieces attachées
« Commentaires

« Dans le référentiel

« Par l'adresse

Outil de gestion des réserves
% Outil d'impression

E.d Outil d'export

14

30

Geosignet

ﬁ Echelle de temps

E Schéma d'itinéraires

IMMERGISWEB ——
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3.5 La barre de navigation et de mesures

{: ~|' Cadrages prédéefinis Zoom avant & Mesure linéaire libre
. Vue générale de la carte et mesure curviligne (LRS)

+ Région

« Département Zoom arriere f; il Mesure d’une aire
+ Agglomération ou d’une surface libre
- Ville
» Quartier Vue précédente Informations
- Rue Consultation des attributs,
des informations associées,
ﬂ Main Vue suivante des piéces attachées et ac-
Outil de déplacement dans la carte ces aux outils d’édition de la

a la main | Outil Pan géométrie, des attributs et

d’export des données

3.6 La barre d'outils Imajnet®

Le module Imajnet®, présenté dans l'introduction au paragraphe 1.3.1, permet d'accéder aux fenétres
des vues immersives et de faire apparaitre les traces des relevés sur le fond de carte.
Celui-ci sera présenté en détail dans la partie 7 de ce guide.

Acces au plugin Imajnet @ Presse-papier

-‘._-1 Accés a l'image la plus proche Paramétres Imajnet | Parameétres référentiel

Visualisation d’un point cliqué dans la carte ﬂ Aide | A propos
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Partie 2

Gestion de ses données dans l'espace cartographique :
affichage, navigation & mesures

Chapitre 1. Afficher ses données dans l'interface des cartes & données

1.1 L'affichage des couches
1.2 Les parametres des couches

Chapitre 2. Naviguer dans l'interface des cartes & données
2.1 Zoom et déplacements
2.2 Enregistrement d'une position

Chapitre 3. Mesurer dans l'espace cartographique

3.1 Mesure linéaire libre & mesure curviligne (LRS)
3.2 Mesure d'une aire ou d'une surface libre
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Gestion de ses données dans l'espace cartographique :
affichage, navigation & mesures

1. Afficher ses données dans l'interface des
cartes & données

1.1 L'affichage des couches

Les couches se trouvent rangées dans la fenétre Couches, située sous les onglets Espace de travail
et Groupes de l'interface des cartes & données. Cette disposition reste identique, quel que soit le choix du
positionnement des fenétres (cf. Mode d’affichage).

Si la case a gauche de la couche n‘est pas cochée, celle-ci n‘est pas affichée.

Aucune couche du gestionnaire
n‘est cochée, seul le fond de carte est
affiché

Ol

Pour faire apparaitre des données

sur le fond de carte (A), vous devez
cocher la petite case sur la gauche du
nom de la couche concernée (B).

DDDEEED

ifmim ]

IMMERGISWEB —— Version 4.2
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34

1.2 Les parametres des couches

Pour accéder aux parametres de la couche, vous devez d'abord cocher la case a gauche du nom de la

couche, puis cliquer sur la fleche bleue située a droite de cette case (C) pour les déployer :

| Mortpeilier

$

[ Montpeliier

1> sioges
a»
»
e
1o
1 O
a»

ortion

e NITP_MTP_MonumentsHist

VilelTP_WTP Zane?:

I > VileMTP_MTP Zones30
O b rw

[ @ Serviuces

[ » canmer

Un autre clic sur cette méme fleche permet de les masquer.

Pour modifier l'ordre d'affichage des couches dans leur fenétre, vous devez cliquer sur le nom d'une

couche et maintenir le clic de la souris jusqu'a la position désirée.

[] > OSM_Metropoie.restaurstion_bar

[ » B Trensports puslics

1> vitenre_s sRemsrg
O & EumIJ

[ > MMM_MMM PopFine

[ » @ Transports publics

v B S
ImT .

g ¥ VilleMTP_MTP_Fil iesGenre
—Metropole_terrain_sport
' Proportion

] > VileMTPMTP Monuments!
S

] > vitlemre,

[ > VileNTR_MTP Batiments

P_Batiments

[[] » OSM_Metrapcle_perc et jardin

L1 % VilehTPMTP ZoneFietonne:
1> VieMTRMTP Zones30

O ®ew
] B serviwaes
C]» canmer

[ > VileMTP_MTP Zones30
O» ey

[ > B Seniuses

[ » caomer

[ % VileMTEMTP FlsrevoesGenre

[] > 05 Metropole_restaurstion_bar

[ ¥ VilehTR_MTP ArbresRemsrg

[ ¥ VilehTP VTP fiairevoiesGenre

[ > VilehTPMTP MerumantsHist

T e |

» M P_ZonePietonine

Dans l'exemple ci-dessus, la couche OSM_ Metropole_terrain_sport a été déplacée (D) au-dessus de

la couche Proportion (E).
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Partie 2 | Gestion de ses données dans l'espace cartographique : affichage, navigation & mesures

2. Naviguer dans l'interface des cartes &
données

2.1 Zoom & déplacements

Navigation dans la carte

Pour vous déplacer dans la carte, vous devez vous aider des outils de la barre de navigation et de
mesures, présentés au paragraphe 3.5 de la partie 1 Présentation de l'environnement de travail.

'I"-I'-"I' Cadrages prédéfinis

Zoom vue générale | Région | Département | Agglomération | Ville | Quartier | Rue

Au passage de la souris sur le bouton, une fenétre de sélection s'ouvre :

[] » VilleMTP_MTP_ArbrasRemarg

l:‘ b M Eguipemenis

La vue générale permet d’accéder a la vue
correspondant a l'étendue géographique

maximale de vos données cartographiques.

ITP_MTP_FlaireVoiesGenre
e e L'acces aux autres cadrages s’effectue par
1P progadiion le pointage de la souris sur la ligne de texte

correspondante.

Vue precédente

.| La vue précédente permet de revenir au cadrage précédent
.I Vue suivante

La vue suivante permet de passer au cadrage suivant

Zoom avant
hd Py rectangle d’étirement ou par clic gauche | La fonction zoom "+" permet de zoomer en
étirant un rectangle de zoom et/ou via le clic gauche de la souris

Zoom arriere
hd Py rectangle d’étirement ou par clic gauche | La fonction zoom "-" permet de dézoomer en
étirant un rectangle de zoom et/ou ia le clic gauche de la souris
Le zoom arriére est figé au niveau de 'emprise maximale des couches

ﬂ Main | Pan
L'outil Main ou Pan permet de se déplacer sur le fond cartographique en ayant le clic gauche
de la souris appuyé
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Partie 2 | Gestion de ses données dans l'espace cartographique : affichage, navigation & mesures

Pour zoomer sur une couche
En déployant les parametres d'une couche, vous pouvez accéder a son étendue complete sur le fond
de carte en cliquant sur le bouton Zoom sur la couche (A).

A noter |
Pour rappel, pour faire apparaitre les parameétres d'une couche, avant de cliquer sur la fleche bleue a
coté de son nom, il faut d'abord cocher la case sur sa gauche.

n @ Espace de travail
2 M i r v
.
<& Groupes
lier v

i

=B i = Barda A
Lzunr:s:’:t \ ’ g 5 e Ia Garrigue

-~ “Bois de
Moatmaur: \

e ontpeiier
UERSTARS

‘Castelnau-le-
Lez

N

2.2 Enregistrement d'une position

A l'instar des fonctionnalités SIG, il est possible d'enregistrer une position grace a la fonctionnalité
Geosignet qui permet rapidement d’y accéder.

‘._* Geosignet

[
Lycée général
Internat
deicellence

Nouveau Geosignet 3 & €3

Titre Rue Abert

it 4 4

A BN € 0 5 e 10
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3. Mesurer dans l'espace cartographique

La barre dans laquelle se trouvent les outils de navigation qui viennent d'étre présentés, propose également
des outils de mesure dans la carte.

3.1 Mesure linéaire libre & mesure curviligne (LRS)

Mesure linéaire libre

Mesure linéaire libre et mesure curviligne (LRS)

Apres avoir sélectionné cet outil, vous dessinez le tracé a mesurer. Les valeurs retournées sont la
distance cumulée (Mesure cumulée - A) et la longueur du dernier trongon (Mesure du dernier segment - B).
Pour terminer le calcul et libérer la ligne (C), un double clic est nécessaire.

B
TN

>4 simpte [ x5 |
@,

" Mesure cumulée: 324350 m

N\ < & Mesuredu
Sy B \ L 3 dernier segment:
e : ” a LS
FEEIE = Mesure cumulée: 63120m = g
Mesure du
dernier segment:

Calcul de la longueur du tracé en cours Fin du calcul

Mesure linéaire curviligne (LRS)

Pour effectuer une mesure linéaire curviligne (LRS), vous cliquez en deux points (A et B) sur le
référentiel routier (C). La valeur retournée est la distance curviligne entre les deux points (Mesure cumulée)
(D).

2 & Mesure linéaire

J"'"“ | simple || LRs |

YA poute: 8700010 }
| Mesure a:umulée:I 2185 KM

FSAINT:PRIEST-SOUS-A
Y, docadie, |
i i

oy
P o
& LesBou Tats
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3.2 Mesure d'une aire ou d'une surface libre

Mesure d’une aire ou d’une surface libre

Aprés avoir sélectionné cet outil, vous dessinez le polygone a mesurer. Les valeurs retounées sont le
calcul de la surface en cours (Surface - A) et sous le méme nom, le calcul de la surface terminé (Surface - B).
Pour terminer le calcul et libérer la ligne, un double clic est la également nécessaire.

ma=. W4 et R T,

Calcul de la surface en cours Calcul de la surface terminé
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Consulter, éditer, rechercher & interroger les données

Chapitre 1.

Chapitre 2.

Chapitre 3.

Consulter les données attributaires

1.1 Accéder aux données

1.2 Affichage et option des enregistrements sous forme de liste
1.3 Affichage et option des enregistrements sous forme de tableau
1.4 Les options de la fenétre information

Editer les données attributaires

2.1 Accéder aux données
2.2 Editer les données : les options de la fenétre d'édition

Rechercher & interroger les données attributaires

3.1 La recherche attributaire

3.2 La recherche dans les pieces attachées
3.3 La recherche dans les commentaires
3.4 La recherche dans le référentiel

3.5 La recherche par l'adresse
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Consulter, éditer, rechercher & interroger les données

1. Consulter les données attributaires

1.1 Accéder aux données

. Informations
- Consultation des attributs, des informations associées, des piéces attachées et acces aux
outils d’édition de la géométrie, des attributs et d’export des données

Cet outil vous permet de consulter les données liées aux objets. Pour ce faire, apres l'avoir sélection-
né dans la barre, vous cliquez directement sur l'objet concerné.

Pour voir les informations de plusieurs objets, vous devez les saisir en étirant un rectangle de sélec-
tion (A) avec la souris.

A noter |
Les objets dont la couche n'est pas affichée sur la carte (case a gauche de son nom non cochée), ne
figureront pas dans les listes des résultats. En effet, seules les couches visibles sélectionnées sont interrogées.

1.2 Affichage et options des enregistrements sous forme
de liste

Une fois votre sélection effectuée, la fenétre qui s'ouvre vous propose le nombre d’enregistrements
correspondants a la sélection des objets sur la carte, et par défaut l'affichage est fait sous forme de liste.

1Ol

® Liste | Tableau

D (EJ 0OSM._Metropole terrain_sport 3 Enregistrement(s}

8
¢

osm_metropole_terrain_sport.424

|1
(r) (¥)

|| & & O]

osm_metropole terrain_sport.421

y
=

osm_metropole_terrain_sport.420

[ ] IJE) VilleMTP_MTP_MonumentsHist 44 Enregistrement(s)

O|O|0| o)

Oyl

A el s T p e 2 - S — T T 2=y,
oo D e e b ) A = P -
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Partie 3 | Consulter, éditer, rechercher et interroger les données

Un clic sur le triangle bleu a c6té du nom de la couche permet d'accéder aux différents enregistre-
ments (A). La méme manipulation permet d'accéder aux détails des attributs (B).

.. ® l Tableau =
i | B

G}l OSM_Metropole_terrain_sport 31 Enregistrement(s) (10 Décrit sur la carte)

EL@J osm_metropole_terrain_sport.456

B Qe+ L’%@‘B@}
0Smdd: 4 21

leisura;

name:

sport
wheelchair: no

osm_user Cedi.

metro.id 509 L»
Créé;

Surface
[v](¥) osm_metropole terrain sport.431

[v](») osm_metropole_terrain_sport.429

Gentrerschemg AloUTEr aU schéma Statistiques -
4| Exporter w 7% Supprimer les objets sélectionnés
{ T L r. AT ST T T ® W AN RN R

=

Pour chaque objet affiché dans la liste, vous avez la possibilité d'interagir avec lui grace aux outils pro-
posés sous son nom (C).

| ™
| - 5
@ l@\ 3 Lf‘f EdlE
Cette série de boutons permet de réaliser les actions suivantes :

@ Voir l'objet
Cet outil permet la vue de l'objet (A) dans la vue immersive

P | v . . ¢ 9 @ 'q: &8 Espoce de travail
7 \\ . 9 5 ? 9 ¥ cD87 v
) o
. % 7 | cos7 =

|
7 v
[]»
[ *

e 87D0020
\ , . 38+385

E
2
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@ Zoom sur l'objet

% Cet outil permet d'effectuer un zoom sur 'objet (A) dans la fenétre carte

Y Y gespeauxs ey ¥

: ooo

&> __Groupes

00 E

[ () villemtp_mtp_monumentshist.16

[](®) villemtp_mtp_monumentshist.12
1) villemtp mtp_monumentshist.9

[ villemtp_mtp_monumentshist.6
e
libelie:

etiguette

type:
date_creat
symbal
starga sh
st length_.

Créé:

Modifie

Surface

e Afficher plus J 0 Afficher tout =

Stalistiques 5

s
Fabte h

t Editer la géometrie

e
4+ Cet outil vous permet de modifier la géométrie de l'objet (position, forme) sur la carte

Mo er
g Couches
GRS

D kMMM _MTP PointAdresse

[] » o5M_Metropole_restsurstion_bar

[1 » VileMTP_MTP.ArtresRemsrg
1+ § Equi
[]» MMM_MMWM _PopFins

[ » “ilieMTE_MTP_FlzreVoiesGanre

D » Procarton

| ¥ | VilleMTR MTP MenurmentsHist

|:| ¥ VilleMTP_MTP_Batiments

\r-?&_ = E 3 E‘ ¥ 05K _Metropole_parc_ st jargin

fau 150 ‘o F— !,.ﬁ s whallf IR RS - A - 'J

La couche entiere bascule alors en mode édition. Pour travailler sur un objet (A), il faut d'abord le sé-

lectionner avec l'outil Sélectionner un objet (B) de la barre d'édition des données (ci-dessous - La modification

de la géométrie des données est abordée dans la Partie 5. Edition des données dans la carte).

A noter |

Pour fermer le mode édition, vous devez cliquer sur le bouton Editer la couche situé dans les para-

metres de la couche de l'objet que vous venez de modifier (C).
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—,  Editer l'objet
@ Cet outil permet de modifier les données attributaires (A) et d'accéder aux pieces jointes (B -

photos, plans, documents...)

@ Editer les données (wln]=]-Nx)

Editer | Lien D909 PR 2+ 600 - PR 30- EV-2014

Nom [;;'g(}_‘g PR2+600-PR30+0-EV-2014 = Piéces jointes ECommentaires
Agence — v Relevé E(_:oc_lgfrrj _29_14
= - . = = 1 & | ||
Nom court de la RD 34D0s03 | - |g =) 74'
DEB PR 5 < ABS . Releve Ecodyn 2014
Sétec-tii_mner le début surla c_arte*] Sélectionner e début avec le GPS l B
FIN PR G | - | ABS b
Sélectionnier la i surla carte | Slectionner a fin avec e GPS |
Longueur 2507348
CatégoriedelaRD |,
Date 04 Aot 2014
programmation ;
Typologie de la voie | miriractinnnais =1} ¥
& vair le lien ] @‘ Zoom sur 'objet Iﬂ] Ajouter pieces attachées l

4

E:"'" Exporter les données
Aux formats TAB, MIF, DGN, GML, DXF, CSV, KML, SHAPE, Excel

& o oooen

® Liste | Tableau
[] ) VilleMTP_MTP_MonumentsHist 1 Enregistrement(s)
[ villemtp_mtp menumentshist.6

CICVEEIE .o

vers:

libelle Monuments historiquef

etiquette: Ancien couvent des Ursulines, and
Grossett)

pns (ex-caserne

type: ES

date_creat: inscrit inv. MH 11 06 1991
symbol Monum historiques
st.ares_sh | 3366 74238804
stlength_ 811.476926474

crée 12 Février 2018 10.08
Modifié 04 Octobre 2018 09:38
Surface: 33523247

Statistiques -

»

(L_]j Générer un lien
¢SY copierle lien 0oea

Lien:

montpelliervillemtp_mtp, tshistfld=villemtp_mtp_mon

umentshizz 6]

2

En cliquant sur ce lien, cela permettra a la personne a qui vous l'envoyez de se positionner directement sur

l'objet concerné. Attention, cette manipulation est possible seulement si la personne dispose des acces a la

plateforme.
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1.3 Affichage et options des enregistrements sous forme
de tableau

Si vous choisissez d'afficher les résultats de votre recherche sous forme de tableau, le clic sur le

triangle a gauche du nom d’une couche permet d’afficher sa table attributaire.
Cette visualisation donne une meilleure appréhension globale. Elle permet également de modifier

chaque champ directement en cliquant dedans.

B ol PR

4
;% [T » VilleMTP_MTP_ArbresRemarg

| PopFine

MTP_FilsirsVoissGenre

Liste ' ®  Tableau

t D (':) OSM_Metropole_terrain_sport 3 Enregistrement(s)

f,gv‘- ad street | addr_numbr amenity leisure name
[ =
1 itch no
f pit Or v
g pitch = E ¢
e
¥ CJ» v
b itch -
% o [ » villeMTPt
— = -
5] v LU
Statistiques - |
1 1 b B servitudes

e Lot e TR UL P S

Pour chaque objet, les outils Zoom sur l'objet et Editer 'objet, présentés dans le paragraphe précé-
dent, sont mis a disposition :

@ Zoom sur l'objet
% Cet outil permet d'effectuer un zoom sur l'objet (A) dans la fenétre carte

. Editer l'objet

4 Cet outil permet de modifier les données attributaires et d'accéder aux piéces jointes (B -

photos, plans, documents...)

1.4 Les options de la fenétre Information

Exporter

VilleMTP_MTP_! Hist 61 Enregisti (10 Déerit sur la carte)

libelle etiquatie ype date_creat symbal datevalida
: = Monuments histAgueduc des AnS9 Inserit iny. MH 8 Monum historig)

Inscrit:inv. MH 1 Monum historig

| @ (#Monuments hist vA*chAG 39 Inserit inv. MH 2 Menum historig|
~Jell SUr7 = s

- |
!'x‘: TAB |

MIF

ben hémia Y :.:’_“ Statistiques

[#| Exporter =

Une fois votre sélection d'objets sur la carte effectuée, dans la fenétre Info, vous avez la possibilité
d'exporter l'ensemble des enregistrements en cochant la / les case(s) située(s) a c6té du nom de la couche
concernée (A). Vous pouvez aussi, apres avoir déployé les objets d'une couche, sélectionner la totalité de
ceux-ci (B) ou seulement ceux qui vous intéressent pour l'export (C). Il vous suffit ensuite de cliquer sur le bou-
ton Exporter et de choisir le format désiré (D).
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Supprimer

i
é
;

M > &

® Liste  Tableau
2 ‘z‘ @ OSM_Metropole._terrain_sport 20 Enregistrement(s) (10 Décrit sur la carte)

[v](¥) asm_metropale_terrain_sport.388

[&]
-)

J osm_metropole _terrain_sport.387

|
d

osm_metropole_terrain_sport.386

~
-5
<
v

<
=)

osm_metropole_terrain_sport.385

<
>)

osm_metropole terrain_sport.384

<]
=)

) osm_metropole_terrain_sport.383

J

Statistiques

U7 \1
N
). ok 2 g o) TR % g}

£ ‘\:..‘:i :
Depuis la fenétre Info, vous avez la possibilité de supprimer tout ou partie de votre sélection d'objets.

Si vous souhaitez supprimer une couche, vous cochez la case devant son nom, si vous souhaitez supprimer un

objet, apres avoir déployé les enregistrements d'une couche, vous cochez la case devant sa référence. Pour

valider votre action, vous cliquez sur le bouton Supprimer les objets sélectionnés (A).

Statistiques

2
a

Wy

>

Liste . ®  Tableau

[ 10 villeMTP_MTP_ fist 71 Enregist

&
V] (¥) ©SM_Metropole terrain sport 6 Enregistrement(s) (6 Décrit sur la carte) i
(=] osm_id sd_street | addrnumbr amenity eistre nanie access spi) Fi 5
2 | &) (54427785833 pitch no mutd

| & (#-6363381 pitch athletic
| @ 6363380 pitch "

page ! surd E [STEIIS(IQ ugs simples
-[Rap;:ort statistiques
GEnrer siia | AfeiiET Ay schems | Statistiques ~

[#| Exporter - P supprimer les objets selectionnés

BOYREY
vy
W sl

Vous pouvez effectuer un calcul de statistiques sur tout ou partie des objets sélectionnés. Pour ce
faire, la sélection des couches et / ou des objets s'opére toujours de la méme maniere. Ensuite, vous cli-
quez sur le bouton Statistiques (A) et choisissez d'effectuer un calcul de statistiques simples (B - Statistiques
simples) ou d'éditer un rapport (C - Rapport statistique). Selon votre choix, les fenétres d'édition suivantes

s'ouvrent :
PSS EEN < [ [x]  Statistiques simples & rapport satisiques 2[Rl Rapport statistique
) - = o Champ attributaire Surface , .
s IS Vous choisissez R S Vous sélectionnez le
e B l'attribut de la couche  sper TS champ attributaire
Max: 5828.41650390625
sur lequel portera la e <o 581 1L = pour le calcul, un type
Mediane : 1204.9677734375 . ) , ,
calcul et cliquez sur le Sty G de somme (dénombré
Moyenne : 1939.30078125 e | ., .
e T, bouton Calculer pour e ou géométrie), le
somme: 11635.8046875 obtenir les résultats apiqeen format du rapport en
S =
Nombre: 6 sortie PDF, ainsi que
v amstg
sa dénomination. Pour
le générer, cliquez sur
la bouton Création
IMMERGISWEB —— Version 4.2
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46

2. Editer les données attributaires

2.1 Accéder aux données

Apres avoir activé la fonction Options avancées (A) des parametres d'une couche, vous avez acces a
l'affichage dynamique des informations d’un objet dans une fenétre en le survolant avec la souris (B).

B Options avancées

Pour accéder au menu d'édition des données de l'objet, vous devez cliquer sur Cliquer pour modifier

(C) pour afficher la fenétre dédiée.

Lorsque votre travail d'édition des données est terminé, pour libérer la couche sélectionnée, vous
devez a nouveau cliquer sur le bouton des Options avancées (A) dans les parametres de la couche.

A noter |

Cette option comporte une particularité pour la couche de schéma d’itinéraire, elle permet, en cli-
quant sur le schéma souhaité, de 'afficher directement.

2.2 Editer les données : les options de la fenétre

d'édition
Editer

Editer | Lien | 6459

id_support

08 Novembre 2018 1449

& voirie lien | & zoom sur robjet
% Editer la géométrie | [ Exporter v

Pigces jointes |Commentaires

6459.pg

) Ajouter piaces attachees

4

IMMERGISWEB

Depuis la fenétre d'édition, pour modifier le champ
d'un attribut, il vous suffit de cliquer dans la zone
concernée (A).

Attention, certains champs ne sont pas modifiables,
tels les champs Creé ou Modifie comme le montre
l'illustration ci-contre. Ceux-ci apparaissent sur un
fond plus foncé.

Lorsque vos modifications sont terminées, vous devez
cliquer sur Sauvegarder avant de refermer la fenétre.
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Lien
Si l'objet est lié a un autre objet dans une relation hiérarchique Parent(s) - Enfant(s), celle-ci sera
visible depuis cette fenétre en cliquant sur l'onglet Lien.

(54 Edterles domnées Sl Pour exemple, une borne de signalisation qui est
e | e | et habillée de plusieurs panneaux directionnels, grace
a cette fonctionnalité, il est possible d'identifier
le poteau (A) et les panneaux afférents (B, C et D)
qu'elle porte.

— Les liens
. P }
GD o
[ — — —
a D]
&S voir le lien Ie‘zoamsur\'umet 0 Ajouter piaces atrachées @ @
A

Pour lier un objet Enfant a un objet Parent, vous devez accéder a l'interface des Groupes
thématiques, choisir la couche concernée, déployer ses options (A) et cliquer sur le bouton Parametres (B).

Dans la fenétre qui s'ouvre (1), vous cliquez sur le bouton Edition des métadonnées (C) pour ouvrir
une autre fenétre (2) qui s'intitule Modlifier les propriétés des attributs. La, vous cliquez sur l'onglet Lien et
cochez la case Quelle est la couche 'parent’ ? (D). Il ne vous reste plus qu'a renseigner les champs et cliquer
sur OK pour valider votre action.

:
{3}  Modifier les propriétés des attributs 2 (w0 ]n]-Nx]
@ &

Métadonnées Liens Permissions Email utliisateurs

Rechercher

Quelle est la couche 'parent'?:l' E

G ik i na m Nom de la couche 'parent’ ICAD MPT 3

Champ ID du ‘parent’ id -
Titre: WilleNMTP_MTP_MonumentsHist -
Valeur du champ ID du 'parent’ libelle A4

[ | méférentiel Routier

Catégorie

Style: Défautivillemtp_mtp_monumentshi —— a|
[ ] Bo

Couche Publique v
EI Interrogeable

|_| Activer I'échelle de temps

{2 Edition des métadonnées n Modifier

@ Couches externes
=

e

P[] Cours Eaul

¥ [ jille noeud rautier

» [ onF

"
Faites glisser les couches vers la fenétre des couches du % -8 —
groupe
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Pieces jointes
(£ Editer les donnees oooe s
Editer | Lien ©osm_metropole_terrain_sport.387 . - ., N | . ,
{ : Les pieces jointes liées a l'objet sont affichées dans la
osm_id 226577035 Pigces jointes | Commentaires
colonne de droite de la fenétre d'édition, onglet Piéces
-y Jjointes (A). Il vous est possible d'en ajouter en cliquant
s stge hippces sur le bouton Ajouter piéces attachées (B).
sport Athletisme
surface Hard
operator
ref
opening_ho
wheelchair
building
osm_user MarcefHerault
osm_modif
tags
created 12 Férier 2018 15:03
modified
surf 58284165
& voirlelien | @, zoom sur lobjet E -[ (0] jouter pieces attachées
o cotertageometne | (2| Sporer +

®  Ajouter des documents  C D000 B8

Le clic sur le bouton d'ajout vous permet d'ouvrir la fenétre .
osm_metropole_terrain_sport.387

Ajouter des documents (C). Vous pouvez donner un Nom
et une Description (D) au fichier image ou PDF que vous Description

Nom IInformation surface -I
Photo de la surface aprés dégradations J E ‘

insérez. Vous cliquez sur le bouton Choisir un fichier (E)

pour transférer votre donnée. Les formats autorisés sont [] Document de référence
JPG et PNG pour les images. La plateforme accepte | Choisicun ficher | 1o suizce ez } [

également le format PDF.

Vous enregistrez l'opération en cliquant sur Sauvegarder
(F) o Ajouter une nouvelle piéce jointe ‘

B

(# Editerles données oooes

Editer | Uen | osm_metropole terrain sport.387

La piece jointe apparait alors dans sa colonne réserveée,
sous son onglet Piéces jointes (G).

s 226577035 Pieces jointes | Commentaires
ad street Information surface b
addr_numbr J @ ©| ¥
amenity ] Photo de la surface aprés dégradatio
leisure pich
name Stade Philippides
access
sport ihletisme
surface a0
operator
ref
opening fo
Wheelchair
building
osm_user Marcelrerauf
osmumodit
tags
metroid bey
created 12 Férier 20181503
modified
surf s8284168
@ voirlelien | &, zoom sur lobjet G (0 Aouter pieces attachées

o Editerla geometrie | || Expoter R sauvegarder

Tout visiteur ayant les droits appropriés, pourra ouvrir e SO0S0

cette piece jointe et la télécharger (H).
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Commentaires
Vous avez également la possibilité d'ajouter des commentaires depuis 'onglet Commentaires, situé a coté de
'onglet Pieces jointes de la fenétre d'édition des données.
Le clic sur le bouton Ajouter un commentaire vous permet d'ouvrir la fenétre Ajouter des commentaires (1).
Vous pouvez donner un Titre et un Contenu (J) a votre remarque, et un ordre d'importance. L'onglet Type vous
permet de la classer suivant trois niveaux de gravité : Info, Attention et Alerte (K). Vous pouvez également
déterminer quelle catégorie de visiteur pourra lire le commentaire : Administrateur, Contributeur interne,

externe et Consultation (L).
@ Ajouter des commentaires | (m]m[=]-Nx] -

osm_metropole_terrain_sport.387

rrain sport.387

Contenu ‘

-

Suite aux dégradations,

Auteur immergis-admin

Type Info e }
Niveau Administrateur v :|‘

e Ajouter commentaire
M ==

a e

Une fois sauvegardés (M), les commentaires s'affichent dans leur colonne réservée, sous l'onglet Commen-
taires. Les icones de couleur représentent le niveau de gravité : bleu pour Info, jaune pour Attention et rouge

pour Alerte (N).

Les autres options, Voir le lien, Editer la géométrie et Exporter sont identiques aux options de la fenétre
Information, présentées au chapitre précédent 1.4 Les options de la fenétre information.

3. Rechercher & interroger les données
attributaires

Pour accéder au menu des recherches, vous devez cliquer sur l'icone des jumelles dans la barre d'outils Re-
cherche, impression et acces aux modules personnalisés (A). La fenétre qui s'ouvre propose de rechercher :

« trois types d'item : les attributs, les pieces attachées et les commmentaires
« dans les référentiels route, train et bateau

- par l'adresse

W SaintHilaire:
1. de-Beauvoir

88 Z
& Espace de travail

F saintjean T
de-Cornies L ¢

£
Saint-Drézeéry,

Sawrargues |

e

% ool e

LA d’:;‘g'!uﬁ_um‘suu

Sgd D34 L —

aintGenjes.
gesMourgues

e,

Lansargues

b0 Egmser
Port Mariann -
4 D1
Al 1Y

| isSintjeart
A
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3.1 La recherche attributaire

1| La premiere étape de la recherche attributaire consiste a choisir la couche sur laquelle celle-ci va

porter
@ Recherche 000006
|| contraine g ol et St

Blatform events
VilleMTP_MTP_MonumerntsHist
Proportion
VilleMTP_MTP_ArbresRemarqg
RAMM_MMM_BusLigne
Selectionne | T MMM_MMM_ArretsBus

| MMM_MMAM_LigneTram .
fid MMM_MMM_ArretsTram | 7‘

l:‘ Contrainte g

o Ajouter une condition

2 | Dans un second temps, vous devez définir la méthode de sélection parmi Certains, Tous et Aucun

@, Recherche o008 8
Couche OSM_Metropole_terrain_spc ¥

|:| Contrainte par PR+abscisse

|:| Confrainte géographigue

sélectionne [Tous v | dece quisuit e Ajouter une condition

| fid

Certains | la requéte doit répondre a au moins 1 critére
Tous | la requéte doit répondre a tous les critéres
Aucun | la requéte renvoie l'inverse de la demande

3 | Ensuite, vous sélectionnez 'opérateur de calcul pour votre requéte

\@, Recherche (m[m]n]- x|
Couche | ©sM_Metropole_terrain_spc ¥ |

|:| Contrainte par PR+abscisse

I:‘ Contrainte géographigue

Selectionne (Tous 7 | decequisuit OAjouterunecondit\on J

| Surface v

Non rempli

Plusieurs opérateurs sont disponibles pour écrire les requétes :

== est égal = différent
> supérieur >= supérieur ou égal
< inférieur <= inférieur ou égal

Non remplie quand le champ est vide
Like ressemble (uniquement utilisable avec les champs texte)
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Dans l'exemple présenté ci-apres, la requéte porte sur la couche OSM_ Metropole_terrain_sport (A).
Nous demandons de sélectionner Tous (B) les enregistrements dont la Surface (C) est strictement inférieure (D)
a 5000 m? (E). Une fois les champs renseignés, vous devez cliquer sur le bouton Recherche (F).

@, Recherche A F oooe e

r 1
Couche O5M_Metropale_terrain_spc ¥ & Recherche

[ | contrainte par PR+abscisse

I:‘ Contrainte géographigue

——
Sélectionne |Tous ¥ | decequisuit o Ajouter une condition

Suface v | |< v | [5000 ] &

D =]
@. Recherche (m]n]a]_ x|

. , Couche )SM_Metropole._terrain_spc ¥ “ erche (@ sonuer |
Ci-contre, la table de résultats : — ot i 22

[] contrainte par PReabscisse

Les options figurant en bas de la

[ contrainte géographique

fenétre :
’ Sélectionne [Tous v | dece quisuie @ #jouter une condition
. Sélection (A) arace J=~ oo =
° Suppression (B) 0| @ |@a27334988 pitch soccer =
., @@ (#173212336 pitch US Grabels Tar tambourin hard
° Exportatlon (C) o &|@a3ses7s3s pitch Mur minitennis  hard |
. Staﬁsﬁques (D) 0| @ aseesses pitch Courtn®1 tennis herd |
o |® (93689585 pitch Courtn=3. tennis clay
s'utilisent de la méme maniere que les Op- & e i = T
tions des fenétres Information et Edition des 1 & @esscascs pech Terrain de boul ooutes

Pagei |sur78 =

données, présentées précédemment. -
. :|: @ Tout sslectionner T Statistiques - :|. m

#| Exporter w

Les types de champs

Il existe 4 types de valeurs d’attributs dans une table de couche : numérique, chaine de caracteres,
date et geométrie. En fonction du type de valeur, les opérateurs utilisés ne seront pas les mémes :

Type de champ Opérateurs possibles
Numérique == I= < > <= >= Non rempli
Date == I= < > <= >=

Chaine de caractéres I= LIKE  Non rempli

Géométrie Non rempli

Géométrie | Une condition posée sur la colonne géométrie de la table permet uniquement
d’utiliser l'opérateur Non rempli. Cette opération renvoie seuls les objets ne possédant pas de coordonnées

géographiques.

Date | Une comparaison sur le champ date | Cortrarye et e
renvoie automatiquement sur une interface permettant de Ferae st
sélectionner le jour, le mois et ['année souhaités (A). Vous
Sélectionne | Tous v | decequisuit

pouvez ainsi par exemple rechercher les objets créés avant T ‘ 1

Crée vll= v|l2msai2018 ] &

/ apres une date ou a une date précise. o °
Di Lu Ma Me Je Ve Sa

2] 3 & 5

6l 7 8 9 10y 11 12
4 5 7 18| 19|

20 21 22. 23 2»‘. 25| 26

27| 28| 29 30| 31

Aujourdu Ok
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A noter |
L'opérateur LIKE peut s'utiliser sans distinction de casse.

Par exemple, les requétes "AGENCE Like Beziers" et "AGENCE Like BEZIERS" donnent les mémes résultats.
Attention, ce n’est pas le cas avec l'opérateur ==,

Exemples

1| Vous voulez sélectionner les panneaux de limitation de vitesse avec un panonceau codé M3a7.
Voici 2 manieres d'écrire votre requéte :

. = ;5
i Couche | Signa_Verticale_StMathieu ¥ & Recherche 4

D Conurainie par PR+abscisse

B2
D Contrainte géographique
a8
{Sé!ectisnne Tous v | decequisuit o Ajouter une condition ,r'.‘
s E . r = -
: Registe  v| |LKE v |14 |~ | (& -1
ip Symbole v | [== v | M3A7 {29
= .
E/,/,[{Pas de dennées disponible
@, Recherche (m]n]=]-jx]

En utilisant Tous (A) comme
meéthode de tri, la requéte ne renvoie
aucun résultat (B) car elle est restrictive,

toutes les conditions doivent étre
respectées. En effet, les codes des sdectonne  Certans * ““”“”““} ) © sjouter neconsion |

pa

Couche Signa_Verticale_StMathieu ¥ @ Recherche

|| contrairte par preabscisse

[ contrainte géographiaue

Registre  v| [LKE v|[i

panneaux de limitation de vitesse sont
B14_30, B14_50, B14_70... et aucun

Symbole’ v [ [—=  v[|M3a1 |

Liste ® Tableau 216 Enregistrement(s)

n ' est COd é seu le me nt en " -1 4 " . Num_cais | Type_de_pa Texte Logos Symbole En_annes En_fab En_dasse | Haut_dedui | Long =
7 POLICE Limitation vice{0 21430 2008 c2 0 550
Certains (C) autorise une sélection plus ) FOUCE  Limitation w0 sier0 205 GROD  ci2 0 550
ouverte. Celle-ci permet de remonter 1 POLICE Limitation vite!0 B14.70 2006 GIROD L2 0 850
des résultats (D) 1 POLICE Limitation vite0 814.50 2003 GIROD cL2 0 850 I E
' 1 POLICE Limitation vite{0 514,50 1998 GIROD c2 0 550
2 POLICE Limitation vice: 0 814.70 2009 LACROX  [cL2 0 850

& Tout sélectionner

#| Exporter w

2 | Vous voulez sélectionner tous les terrains de sport a l'exception de ceux catégorisés en "multi" :

‘@, Recherche oooen
En utilisant Aucun (E) sur Couche [ ewopole eran s
l'attribut sport avec l'opérateur [ Jcontraite par isabscsse

[] contrainte zéozraphique

LIKE qui recherche les catégories
multi (F), vOous permettez 3 votre Sélectionne [Aucn_* ueceaulsm]- E © ijsiterinie 5o
sélection de vous afficher tous les = }

7 . . Liste ® Tableau 782 Enregistrement(s)
resu ltats sau f l'es te rramns ' mu l't I ' s] addr_numbr | ameniy Ieisure name access sport surface operator a

sports (G). = =

‘e‘@327334997 pitch soccer

327334998 pitch soccer

399445075 pitch Terrain ge Trial motocross

pitch Us Grabels Tan tambourin  |hard
93689582 pitch Stade de footbe soccer grass
0| @ (235957535 pitch Mur mini tennis  hard
0e @93559588 pitch Court n°t tennis hard
« S

@ Tout sétectionner

| Exporter

Statistiques -
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3.1.1 La contrainte géographique
Vous avez la possibilité de limiter votre recherche sur une zone que vous déterminez sur la

carte.

1| Dans un premier temps, selon vos besoins, vous devez choisir parmi trois outils a votre
disposition:

Sélectionne une zone (A)

Cet outil vous permet de dessiner un rectangle pour sélectionner des objets sur la carte

0.4

& Recherche

Couche 05M_Metrogole terrain_spc 7 | I}

[ Contrainte par pRabscisse

Contrainte géographique

-[ ® Sélectionne une zone Dessiner la géométrie Point  Type defitre’ |3 limérieur ¥ 1

Bad) >
8 = o
)\, Selecuionne [Tous v dece quisuit © ajouter une condition |5
Y [suface | [> ~ | 000 = A

o [@[G2ssssaos ot

@ Gessrostos o

0 [@|@2srsssss pich

5 | @|E2s195es1

Dessiner la géométrie (B)
Cet outil vous permet de dessiner un polygone pour sélectionner des obJets sur la carte

| Contrainte géographigus

—

| Sélectionne une zone' Dessiner la géométrie Point  Type defitre: |5 tintérieur v |

N e T

@ |@|[E4ss108105

Page 1 sur2 - =

(e | T T e -
[ s IO riovte ecrichemecieresia

Point (C)

Cet outil vous permet de renseigner les coordonnées XY d'un point ou de le placer sur
la carte et de déterminer un rayon (Distance) qU| permettra de capturer les objets en fonction de celui-ci

Couche (OSM_Metropole_terrain_spc ¥
" [ contaime sarereasscisse

[v] Contrainte géozraphiatie.

Dessiier étrie (o Point  Typedefiire: | linteneur v

X [768843.4451026574 | Y (6279844359969007 | Distance | 550

Selectionne |Tous v = quisul © jouter une condition | ¥

Surface

<

Liste ® Tableau 2 Enregistrement(s)
| osmig a0.street | addr numbr | amenity eisure rame

pitch Terrain de foot

5 | @ | @|@22950242 pitch Terrain de foott soccer
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54

2 | Il faut ensuite déterminer la relation spatiale entre les objets a sélectionner et 'emprise
dessinée. Pour ce faire, vous choisissez un filtre (Type de filtre - A) entre les trois proposés :

A l'intérieur
Le ou les objets recherchés sont contenus par le polygone dessiné

Contient
Le ou les objets recherchés contiennent le polygone ou le point dessiné

Intersecte
Le ou les objets recherchés intersectent le polygone ou le point dessiné

@ Recherche (m] m ] w]- N x]

Couche OSM_Metropole_terrain_spc ¥ & Recherche

[ ] contrainte par PR+abscisse

Contrainte géographigue
r 1
L] Sélectionne une zone Dessiner la géométrie | Point Type de filtre: |3 lintérieur »
a l'intérieur
Sélectionne | Tous v | \de ce.guisuit Intersecte Ajouter une condition

| surface | |> v | 1500 Pl

3.1.2 La contrainte en PR + Abscisse

Une requéte peut étre réalisée entre 2 valeurs de PR (A).

Pour la réaliser, vous indiquez :
- le nom de la route sur laquelle vous souhaitez effectuer la recherche (B),
- une valeur de PR de début et de fin (C),
- éventuellement une abscisse (D).

Ensuite, comme pour la recherche par contrainte géographique, vous sélectionnez :
- un type de filtre a appliquer (E),
- une distance (F),
- et une condition (G).

Aniane

Recherche

Couche | serscsirvore | [T N T Couches
5]
[w] contrainte par PRFabscisse =
o —] ;| e} B
=]
pistance: | 250
Début PRI ~ | Abscsse’ [ 0 T » importRSET
Fin PR p7 ~ | Abscsser| 530 | 1% imporitSedge
[Jcontrainte stographigus
O
O
Sélectionne |Tous: ¥ | decequisult ==
O
. . i
Liste # Tableau 6 Enregistrement(s)
» " =]
o] objectid Route | Prdedébur | 2TSCESEOR | o gog, | abscssede type
G débur fin 2 O

8@ 1527 300027 & 230 6 815 5¢
= G@ 15230 3400027 7 0 7 0 sc
8 /(€|GEse31 3:00027 18 150 5 230 e
=|€|Gs32 34D0027 5 0 5 525 sC
o€ @15235 34D0027 5 525 H o se

7| Bxporier ¥

e B A S LR BEN/REE
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3.1.3 La recherche croisée

La recherche croisée s'effectue a partir des résultats d’une recherche attributaire.

Apres avoir réalisé votre premiere recherche, vous sélectionnez les résultats en cochant une
ou plusieurs des cases correspondantes aux objets concernés dans la liste ou le tableau de résultats (A).

Pour lancer la recherche croisée, vous cliquez sur le bouton Nouvelle recherche avec le résul-
tat (B).

Dans la fenétre qui s'ouvre Nouvelle recherche dans la base (C), la nouvelle recherche par

croisement spatial vous est alors proposée a partir de la sélection effectuée.

Pour 'exécuter, vous avez le choix entre les trois opérateurs spatiaux : A lVintérieur, Contient
et Intersecte (D), avec la possibilité de définir une distance pour Vopérateur A lintérieur.

Vous avez également la possibilité de filtrer plus précisément cette recherche en ajoutant
des conditions spatiales et attributaires, de la méme maniére que pour les recherches attributaires classiques
présentées précédemment (E).

’,./ = Sy - . v . - - N “', Er ] ";,"»’ ”'_', ‘ oa—
. é, Recherche []n]=]-F] 1 = = z > 5 < .

Couche OSM_Metropol

[ ] contrainte par preabscisse Filtre croisé de couches

[contrainte par PRabscisse
Seiectionce |Tous | deceiquisuit e =
i [ JERRICTErI | ol [o— =

suface vl |< v | [1000 pa
- - . ~ . sEecionne |Tous
4 Liste © Tableau 638 Enregistrement(s) (10 Décrit sur la carte) wl < ] Honne | Teus

@ ssmLid ad street | addr.numbr amenity leisure name Becess sport - surface b & v | poe x

u [ contrainte géographiaue

(277031880 picch City Stade mglti C Liste ® Tableau 10 Enregistrement(s)

383291800 oitch private tennis RN osm.id addr numbr | srmentty [eisure name
| ©|E#263649292  |Ruedu Jeudut pitch tennis % o @|@s36ssssr pitch Court n°2
¢ 3 _
pitch private rennis | 7‘ | & (F#33682583 pitch court ns
mtp =
picch Min labyrinthe maze =1 (@7 3834571800 pitch N
i
e pitch soccer + [l | @ Toutsetectionner |
| € Tout désélectionner Statistiques - <
 CEEEETE ' Gl LB J |y
=7 T 48 »| Exporter =

BN C R < suoprimer fes objets selectionnés @ nounvele recherche avec le résultat

)

st S
o = I ,‘_/
i ; & A L

A noter |

Vous devez cependant faire attention a 'ordre d’utilisation des couches dans les requétes.
Exemple

Nous allons établir une requéte sur une couche arbres pour savoir combien d’arbres avec
l"état a surveiller sont présents dans un territoire donné.

L'information concernant le territoire n‘est pas présente dans la couche des arbres. Il faut
donc faire 2 requétes pour obtenir le résultat souhaité.

ImmergisWeb oblige l'utilisateur a traiter ses données pour que le résultat attendu soit dans
la seconde requéte. Cela signifie que, dans l'exemple présent, il faut d’abord requéter la table pour sélection-
ner le territoire (A) avant d'effectuer la recherche sur les arbres (B) a partir du résultat obtenu.

& Recherche oooe o BB Nouelle recherche dans fa base

Filtre crolsé de couches

g
| [[]conmainte par PRésbscisse

lintérieur ¥ | Distanice 200 Mgtres

[ cortraints géograohinue

i [ leonaie panPRsabsdise
I3
g s Bl © Aouter une condition || | conrante séograpriaue E
- v | (Coeur dHérault - |
. . — | & el rous v [ cidistE @ Ajouter une condition
Liste ® Tableau 1 Enregistrement(s) (1 Décrit sur la carte) . ]
A @ gmiid AGENCE NOM_REG attachment comment_co Créé Modifié ETAT M &= v | Ichancre - [ |5
@ | ®,|(F#sgencesii Cosur dHérault |Cosur dHérault |0 o 25 Septembre 20 " ”
< Liste ®  Tableau 17 Enregistrement(s)
@ gmiid fid1 Doute road h.offset sens or
- (mifl-ley 236 4
€@ Tout désélectionner Statistiques - = x
- " e - o|€E 3 ] 47 1 a5 6
[RRIEIR=" T Rl < supprimer les objets sélectionnés @ 1vouvele recherche avecle résutat il njez 34D0603 632 1 45 5522 cviranneme
. } . [ | @ (@arbres:18007 18007 24D0802 406 2 45 1367

o€

3400602 375 2 45 373

Stafistiques -

55



Partie 3 | Consulter, éditer, rechercher et interroger les données

3.2 La recherche dans les pieces attachées

Pour accéder a la fenétre de recherche des pieces attachées, vous devez repasser par la barre d'outils
Recherche, impression et acces aux modules personnalisés en cliquant sur l'icone des jumelles.

La recherche des pieces attachées fonctionne comme la recherche par attribut. Il ne vous est cepen-
dant pas proposé l'option des contraintes spatiales. En effet, les pieces attachées ne sont pas géoréférencées,

seuls les objets auxquels elles sont attachées le sont.

Vous souhaitez rechercher une piéce par son nom. Vous pouvez utiliser l'opérateur == ou L/KE en

indiquant le Nom de la piece recher-
chée (A).

& Recherche dans les piéces attachées o008 B

& Recherche 1 of 1 Enregistrement(s)

ionne | Tous ¥ | de ce quisuit
4614.jpg
gk
4674 pg

MR Tout télécharger

o Ajouter une condition l

support.3665
Qe+ > e

20618 Novembre 03

Vous souhaitez rechercher toutes les pieces attachées d'une couche. Vous pouvez utiliser l'opérateur

& Recherche dans les piéces attachées oooe B

* Recherche 10 of 2982 Enregistrementis)
Sélectionne [Tous v | decequisuit

B{Ccuche v| |LKE v | Support - | [

614.jpg

all- 1=
=514 L
3.pdeE
EgNEENrE
3 pdf

.pdf

(&

4 pdf

[
e

4595 jpg

®| ¥

H | s

[Z‘] Image jointe (m]n]=]-Nx]

C1: piece attachée image

o Ajouter une condition

P support.3665 i
@ Q|7 > e

2018 Novembre 08

SuUpport.3668
A s el

2018 Novembre 08

Suppori.3663

R EEE
2018 Novembre 08

support.3664

oo +@2e|

4

DAPARTEMENT
DI 1A
HAUTE-MARNE
VILLE
i

SAINT-DIZIER

4

== ou L/KE en sélectionnant le nom de la
couche dans la liste (B).

Vous avez la possibilité d'ouvrir la piece
attachée en cliquant sur son icéne (C1 et
Co2). Vous pouvez également éditer le lien
qui lui est dédié (D), la supprimer (E) ou la
télécharger (F).

Depuis ces résultats, vous avez acces
aux options d'édition des objets (G) qui
vous permettent d'interagir avec eux, de
la méme maniere que depuis la fenétre
Info (Chapitre 1. Consulter les données
attributaires).

fichier PDF jeint (m]n]=]-Nx]

REPUBLIQUE FRANGAISE

EXTRAIT

du registre des Arrétés du Maire de la Ville de Saint-Dizier.

Le Maire de la Ville de SAINT DIZIER,

Chevalier de la Légilon d'Homneur,

Vu les articles 97 et 98 du Code de 1'Administration
municipele,

Vu le dderet H° 54.274 du 10 Juillet 1954 vortant re-1~

[ [e==m
4

Co : piece attachée document

La piece attachée image ou document (ici PDF) peut étre enregistrée (H).
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Partie 3 | Consulter, éditer, rechercher et interroger les données

3.3 La recherche dans les commentaires

Pour accéder a la fenétre de recherche des commentaires, comme pour les précédents types de re-
cherche, vous devez repasser par la barre d'outils Recherche, impression et acces aux modules personnalisés
en cliquant sur l'icone des jumelles.

La recherche des commentaires fonctionne exactement comme la recherche des pieces attachées.
Pour la méme raison, il ne vous est pas proposé la non plus l'option des contraintes spatiales.

Vous souhaitez rechercher un commentaire par son nom. Vous pouvez utiliser l'opérateur == ou LIKE
en indiquant le Titre du commentaire (A) :

@ Recherche dans les commentaires (mm]w]- %]
& Recherche 1 of 1 Enregisirement(s)

Selectionne | Tous ¥

{ Titre b4

de ge quisuit e Ajouter une condition I

e ¥ ><

Déviation

Déviation d_sv_police.26
| ¢ o+ Z > e
B SV Police Auteur: immergis-admin 2018 Mars 15

A

A noter |
L'icone du commentaire n'est pas cliquable.

Vous souhaitez rechercher tous les commentaires d'une couche. Vous pouvez utiliser l'opérateur ==
ou L/KE en sélectionnant le nom de la couche dans la liste (B) :

(m]nfa]_Jx)

@, Recherche dans les commentaires

& Recherche 5 of 5 Enregistrement{(s)

Sélectionne (Tous ¥ | de cequisult o Ajouter une condition I

E { Couche v||= v | D_SV_Palice - |2
Déviation d_sv_police.26
-~ 2 =l
® G
DSV _Police Auteur: immergis-admin 2018 Mars 15
demande de passage en STOP d_sv_police.15
[ ~ A = |
A RGEEE
D_SV_Police Auteur: jmmergis-admin 2018 Mars 15
Sticker a enlever d_sv_police.20
@ DO
DSV, Palice Auteur: immergis-admin 2018 Mars 13
Tag a effecer d_sv_police.22
A PRI
DSV Police Auteur: immergis-admin 2018 Mars 13
panneau a remplacer d_sv_police.12
tordue par un camion -~ A= |
® DORCEEE
D_SV _Police Auteur: immergis-admin 2018 Mars 07
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3.4 La recherche dans le référentiel

Pour accéder a la fenétre de recherche dans le référentiel, vous devez toujours passer par la barre
d'outils Recherche, impression et acces aux modules personnalisés en cliquant sur l'icone des jumelles.

Vous sélectionnez la route sur laquelle vous souhaitez effectuer votre recherche (A) puis un PR (B)
dans les listes déroulantes proposées. Si besoin, pour plus de précisions, vous pouvez ajouter une abscisse et
une distance cumulée (C). Une caméra sur la carte indique le résultat (D).

Cet outil active automatiquement le module Imajnet® (E) qui permet la visualisation des images en vue
immersive et la barre d'outils associée (F).

5 Matellés
it

Guzargués

Mantlersi
surilg:

Chapiers 3
Loy Zone lndustriclle
S 2 ¢ N o deavaiee

- 3 N dusalison 55

e Cres < 4

3.5 La recherche par l'adresse

Apres avoir ouvert la fenétre, vous indiquez l'adresse que vous recherchez (A). L'outil vous soumet des
résultats (B). Pour vous rendre sur l'adresse de votre choix (C), vous devez cliquer sur l'icéne en forme d'oeil a

sa gauche.
La recherche par l'adresse permet de positionner la vue immersive du module Imajnet® (D) la plus
proche, a vol d'ociseau, de 'adresse que vous avez renseignée dans la fenétre de recherche.

[fdtecres,

barc actigces

Zoode
Wt Lunaret
e Monipeller,

Castelnau-le-
Lez

rue de la rogueturiére, montpellier :|'

Rue de la Roqueturiére, Aiguelongue; HOpitaux-Facultés, Montpeliler, Hérault, Occitanie,
7 | France métropolitaine, 34090, France
Vs de-3 834z

fa Roqueturiére, Aiguelongue, Hopltaux-Faculiés, Montpellier, Hérault, Occltanie,
France métropolitaine, 34000, France

onelierF
73

A noter |
La délimitation des rues na pas de rapport avec le référencement d’un point. La recherche navigue

juste dans le référentiel.

58 IMMERGISWEB —— Version 4.2



Partie 4

Modifier les parameétres des couches depuis les interfaces
des Groupes thématiques et des cartes & données

Chapitre 1. Modifier la symbologie d'une couche

1.1 L'éditeur de style
1.2 L'étiquetage des données
1.3 Filtrer les données

Chapitre 2. La projection dans les vues immersives
Chapitre 3. L'échelle de temps

Chapitre 4. Edition des métadonnées
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Partie 4

Modifier les parameétres des couches depuis les interfaces
des Groupes thématiques et des cartes & données

1. Modifier la symbologie d'une couche
1.1 L'éditeur de style

A noter | IMPORTANT

La modification de la symbologie s'effectue dans la fenétre d'édition du style, accessible depuis les
parametres des couches de l'interface des Groupes thématiques et de l'interface des cartes & données.

Si elle est modifiée depuis l'interface des cartes & données, les changements ne seront pas conservés

apres la fermeture de la session.

Aussi, pour réaliser une mise en forme durable, vous devez effectuer 'opération depuis l'interface
des Groupes thematiques. N'oubliez pas d'enregistrer toutes vos modifications en cliquant sur le bouton en
forme de disquette Sauvegarder, qui se situe en-dessous de la fenétre des couches.

Pour rappel, l'acces aux parametres de la couche se fait depuis la fenétre Groupes > Couches, pour
les deux interfaces (A Groupes thématiques - B Interface des cartes & données).

@

&

4\«.;5’_

oo

O|Oo|O

1 A

<1 OO

1| gjgjg|o

El

aites glis iches vers Ia fenétre des couches du M
groupe

{3} Paramétres ([ x]
Titre: O5M_Metropole_terrain_sport
Style: Défauticsm_metropole terrain_spo '—'_é]

{:]‘ Parametres Opacité:

Depuis l'une ou l'autre des fenétres, vous

devez cliquer sur le bouton Parametres (C):

|Z| interrogeable
Dans la fenétre qui s'affiche, cliquez sur le bouton Mo- | | Activerles options svancées par defaut

difier le style (A) pour ouvrir l'éditeur de style.

Projection
[] projste cans limage
[é] Modifier le Style Hauteur du décalage: (0.0 Mémres

-15 0 15

D Projection au sol

{3 Modifier couche de base n Modifier

Fenétre Paramétres - Interface des Groupes thématiques
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Partie 4 | Modifier les parameétres des couches depuis les interfaces des Groupes thématiques et des cartes & données

Cet éditeur vous permet de modifier 'aspect des couches. Vous pouvez remarquer que selon la sym-
bologie concernée, il proposera des options différentes d'une géométrie a l'autre. Pour exemple, ci-dessous,
l'éditeur de style d'une couche de points (A) et d'une couche de polygones (B).

Editer le style: mmm_mmm_popfine ADBEBR Editer le style: osm_metropole_terrain_sport B OBB

S défaut . & | et B 5
3 &
8

{ Basique || Etiquettes | Avancé

Basique Etiquettes || Avancé
| Nom rulet
Nom

défaut Titre Gray Polygon with Black ¢
Titre défaut
°

Remplissage

symbole Cercle = ® Couleur unie © Matifs
e c Couleur #dde01d
Opacité I
Rotation ¢
ontour
®) Valeurfixe: 0 Shie
Selon attribut | gpjectid -~ Cf;u\eur
Largeur
Opacité
Remplissage
coveu
ité =
Contour “
Style Solide ¥
Couleur
Largeur
Opacité

4

Toute la configuration stylistique des couches se réalise depuis l'onglet Basique (C). Les modifications
apportées vont se répartir de maniere uniforme au niveau de la représentation de la couche.

1.1.1 La représentation ponctuelle

Editer le style: mmm_mtp_pointadresse (=] x]

o ke - Voici les outils que la fenétre met a votre disposition :

[ « vous avez la possibilité d'attribuer un Nom et un
Titre a votre représentation symbolique (A)

Basique | Etiguettes | Avancé

Nom Point_Adresse
{mre paresse . « une typologie de symboles vous est proposée, pour
lesquels vous pouvez modifier la taille (B) :
B B - Carré Croix
Taille 8
1= Cercle X
Rotation
@) Valeurfixe 10 H
Selon attribut - Trlangle lmage
[ Etoile Police de caracteres

Remplissage

E Couleur #fiee00

Opacité

L « vous pouvez appliquer au symbole une rotation fixe
T 1@ ou basée sur la valeur d'un champ d'un attribut (C)

Style
Couleur

Largeur 1 :l- . .
D] Opace _ﬂ « vous pouvez modifier la couleur de remplissage et

de contour de l'élément, ainsi que son opacité (% de
_ uvegarder - nuler
__ ] transparence) (D)

« VOUs pouvez également définir un style et une épais-
seur pour le contour (E)
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Partie 4 | Modifier les parameétres des couches depuis les interfaces des Groupes thématiques et des cartes & données

Modifier la couleur de remplissage ou de contour d'un élément

La couleur initiale de l'élément s'affiche dans le carré en haut a droite de la fenétre (A). La
nouvelle apparait dans celui de gauche (B). Pour la sélectionner, vous devez tout d'abord faire naviguer le cur-
seur du spectre arc-en-ciel pour définir la tonalité voulue (C). Ensuite, quand celle-ci s'affiche dans la fenétre
de gauche, avec le curseur de la souris, vous cliquez sur le rond en restant appuyé et vous circulez a l'intérieur

du dégradé pour choisir la couleur désirée (D).
Vous avez également la possibilité de l'indiquer sous le format hexadécimal, RVB ou HSB (E).

Le code hexadécimal de la couleur que vous aurez sélectionnée s'affiche pour information

au-dessus de celle-ci dans son champ (F).

Remplissage
Couleur {
Opaclté

Contour
Siyle

Couleur
Largeur
Cpacite

1.1.2 La représentation linéaire

i 6 st ap. e B 0eo Pour la gestion des lignes, les outils proposés

| %4 voie publique = concernent la modification de leur :

7
24| voie privé z Ef
@ 25 statut non renseigné 7 ™ Contour
el 7 style (A)

couleur (B)
Nom woie publigue épaisseur (@)

Titre voie publique / opacité (D)

Contour
Style

Basique Etiquettes | Avancé || Direction

Couleur
Largeur
Opacité

o]o]w]>]

4

La bibliotheque de style des lignes (A) est adaptée des normes de la signalisation routiere horizontale :

Contour

Style Solide Y

Couleur

Largeur Tireté ™

Opacité I‘ret Ic:::g 1

Pointillé

Tiret /

:’OH'!I/ T3

T / /
.

™ T2
- / T3
T3 Y

73 ="

TA ‘> T4
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Cette symbologie est donc parfaitement adaptée aux thématiques routieres (A).

1.1.3 La représentation surfacique

Pour la gestion des polygones, les outils proposés concernent la modification de leur :

Remplissage
couleur unie ou motifs (A)
opacité (B)

Contour
style (C)
couleur (D)
épaisseur (E)
opacité (F)

>

Salide b

#000000

HUES &
]
(2]
c
I
I
=

L'utilisation de la trans-
parence (A) permet de
modifier la visibilté des
objets et de faire appa-
raitre le fond cartogra-
phique.

Les motifs (B) per-
mettent de créer des
classes visuelles d'ob-
jets.
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1.1.4 La représentation qualitative des données

Editer les régles établies
A partir des regles établies, la représentation symbolique peut varier selon la valeur d'un

attribut (A).
Depuis l'éditeur de style, vous pouvez Ajouter une nouvelle régle (B), Générer des regles (C)

ou Supprimer des régles (D).

Editer le style: d_sv_police

B [3%| A13a
< A3t
O

= 1| &
| |IF Ajouter une nouvelle régle
AB25
E > s AB3s =

Basique | Etiguettes || Avancé @ Générer des régles

Nom 4138
Titre A13a

RS
| B84

Supprimer des regles

Symbole Image =

Taille 20
Décalage
X 25
it -25

Rotation
®) Valeurfixe 0
Selon attribut -

| Nom de limagela13a - &
| Opacité —

4

Générer ou modifier les régles

Afin de générer ou de modifier les regles d'une couche, vous devez cliquer sur le bouton
Modifier couche de base (A) de la fenétre Parameétres, depuis les options de la couche concernée (B) dans l'in-
terface des Groupes thématiques. Cette action permet d'ouvrir une autre fenétre Paramétres, dans laquelle
vous devez cliquer sur le bouton Edition des métadonnées (C).

o

Titre IFC

Visibilité  Par défaut Q Paramétres (] -Jx]

Style: Défaut(d_sv_police) ] (M Titre: sv_police_test
o] i
[ DSV police Opacité: g Style: Défaut(sy_police test) -B®E :
- /| Référentiel Routier <
= SR
Interrogeable CHEZOE  Coucne Publique v H
A13a . 4
%S 213b D Activer les options avancées par défaut Interrogeable
i\ AB25
é?aa Projection [ Activer réchetie detemps
B13 Projeté dans l'image
Bz L ETT——
E21a2 Hauteur du décalage: 0.0 Métres
E2a
B6al 15 0 15
documents
commentaires D Projection au sol

[] » ODP_CHANTIERS PT
{3 Modifier couche de base
[[] » ODR_ETALAGES PT {

[[] » ODB_ETALAGES LIGHE

H Madifier

64
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La fenétre qui s'ouvre s'intitule Modlifier o p——— ooo0e o
les propriétés des attributs. A l'intérieur - - : ———
Métadonnées | Liens || Permissions || Email utilisateurs
de l'onglet Métadonnées, vous devez ) )
Champ représentatif =
repérer l'attribut concerné par la modifi- — - S e daiours
cation a apporter et cliquer sur le bouton —p O
Modifier qui se situe face a lui. Pour notre Image n o
exemple, il s'agit de l'attribut REGISTRE ST
(A). { REGISTRE — &) Modifier
GAMME
ewa
road I:‘
v_offset I:‘
h_offset I:‘
e [l [0 voarer |
p 0
abs ]
Tl ]
R ABS
fid_cut
created []
modified []
o

{3}  Editer des valeurs dans la liste: REGISTRE oooea

Valeur | Couche
{ O’ Génération gutomatique } B

Al3a 7_5 Supprimer
>_<

A13b 7< Supprimer

o

B21-1

74 supprimer
B21a2 ):S Supprimer
(R JAD]

ch © Aouter

Une nouvelle fenétre s'ouvre, qui s'intitule : Editer des
valeurs dans la liste : nom-de-la-liste.

Depuis l'onglet Valeur, vous pouvez générer automa-
tiquement une nouvelle liste en cliquant sur le bouton
Génération automatique (A) ou supprimer celle qui est
affichée grace au bouton Supprimer (B).

Vous avez également la possibilité d'ajouter de nou-
velles valeurs de maniéere individuelle (C) ou d'en sup-
primer isolément (D).

Lorsque les regles ont été générées ou modifiées, vous devez retourner dans l'éditeur du style
de la couche. Pour rappel, il se trouve ici : Groupes thématiques > Couches > Déploiement des Options de la

couche > Parametres > Modlfier le style.

Dans cette fenétre, cliquez sur le bouton Générer les régles (A) pour faire apparaitre les regles

que vous venez de monter (B).

Editer le style: d_sv_police
5| A13a
75 A13b
n{[E .0
| Generer les regles |

bl |~ 1
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66

Une fenétre pop-up de validation de votre action s'ouvre, cliquez sur OK (A) pour afficher la
fenétre Générer les régles (B). La, vous sélectionnez 'attribut pour lequel vous venez d'établir des regles (C).
Vous avez la possibilité de déterminer des valeurs de style pour une couleur ou une image (D).

Ces nouvelles regles viendront remplacer les précédentes si elles existent. Pour terminer
'opération, il faut cliquer sur Sauvegarder (E).

testimmergis.fr indique B Générer les T?:"E|ES o a m
Voulez-vous supprimer les régles existantes? |
Sélectionner attriout | REGISTRE ¥ |]

[“ ® Teinte O Image

Teinte

B scccomervncmned:

déput:

Selectionner une teinta de fin: _

Taille | [

| @ Annuler

1.2 L'étiquetage des données

Editer le style: sv_police_test (= ] - N %)

) e T Depuis l'éditeur de style, dans l'onglet Etiquettes
|37€| Registre M52 @ . . .

i35 Regire. B | (A), vous pouvez attribuer des étiquettes aux
E X Registre AB2 8 C B objets de la couche.
|§] Registre AB3A [;?: =

Pour ce faire, vous cochez la case Propriétés
d'étiquettes (B) afin d'afficher les options d'édi-

J Basi _! Etiquettes | Avancé |

E [ Propriétés d'étiquette tion.
Sélectionner le champ  Registre - } D] Vous sélectionnez 'objet sur lequel les étiquettes
_, Taioma - maie s ([EJIED vont porter (C) et le champ dans la liste dérou-
lante (D), a partir duquel le libellé sera fait.
Remplissage
3| cover o R Ensuite, vous pouvez définir le style que vous
Qe S | souhaiter donner aux étiquettes (E).
[] Halo  Vous sauvegardez vos modifications (F).

IMMERGISWEB —— Version 4.2



Partie 4 | Modifier les parameétres des couches depuis les interfaces des Groupes thématiques et des cartes & données

1.3 Filtrer les données

Vous avez la possibilité de limiter l'affichage des données selon 2 méthodes complémentaires, qui
peuvent étre utilisées de maniere concomitante : la définition d'un seuil de zoom et / ou de valeurs uniques
par requétage.

1 | Définir un niveau de zoom

Depuis l'onglet Avancé (A) de l'éditeur de style de la couche concernée, vous devez cocher la case
Définir par niveau de zoom (B) pour faire apparaitre les parametres de réglages (C).

L'emprise totale est indiquée entre les curseurs L'échelle min et L'échelle max (D). Pour l'ajuster au(x)
seuil(s) de zoom désiré(s), vous cochez la case a droite du minimum ou du maximum de ['échelle, ou les deux,
en fonction de la visibilité souhaitée (E). Vous pouvez alors définir une valeur dans le champ de l'échelle (F),
ou bouger les curseurs jusqu'au niveau attendu (G).

Valider votre action en cliquant sur Sauvegarder (H).

Editer le style: osm_metropole_terrain_sport (=] - W]
;g Terrain de sport D &

©

—
Basigue || Etiguettes | Avancé

E {|Z| Définir par niveau de zoom
@ | Léchellemin] 11066 :|' :|- E

D]
L'échellemax | 11559082565 D} E

Fl®

D Définir par valeurs uniques

o [ (e

2 | Définir par valeurs uniques

Vous devez cocher la case Définir par valeurs uniques (I) pour faire apparaitre les parametres de ré-
glages (J).

Cliquez sur Ajouter une condition (K) pour afficher un libellé de requéte (L).

Posez votre requéte de la méme maniére que pour une recherche attributaire (Partie 3. | Chapitre 3.
Rechercher et interroger les données attributaires).

Valider votre action en cliquant sur Sauvegarder (H).

Editer le style: sv_police_test (m [ -} %]
34 Registre_B10A B alle
5% Registre B11 O =
@ 2§ Registre B12 @ ™
A | [ Registre 813 ®
x S| Bacitia Bia BB~

——
Basigue || Ftigueties || Avancé

|:| Définir par niveau de zoom

Définir par valeurs uniques} n

Sélectionne | Certains ¥ | decequi smtm{ o Ajouter une condition l
Registre v |==  v| BioA ~ | ?"!]-

o[
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2. La projection dans les vues immersives

Toutes les couches SIG peuvent étre projetées dans les vues immersives du module Imajnet®.
Le paramétrage de cette option peut s'effectuer depuis la fenétre Parametres, accessible depuis les options
des couches de l'interface des Groupes thématiques et de l'interface des cartes & données.

Comme pour la modification de la symbologie, si l'option est activée depuis l'interface des cartes & données,
elle ne sera pas sauvegardée apres la fermeture de la session.

Aussi, pour la conserver activée en permanence, vous devez effectuer 'opération depuis l'interface des
Groupes thématiques.

Dans la fenétre Parameétres, cochez sous Projection, Projeté dans ['image (A).

S'il s'agit d'objets dont la projection doit s'effectuer au sol, selon la précision de la mesure a laquelle il a été
relevé, il est possible d'ajuster sa position sur l'image en cochant Projection au sol (B) et de régler la hauteur
du décalage grace au curseur (C).

Cliquez sur Modifier (D).

Si vous paramétrez cette option depuis l'interface des Groupes thématiques, n'oubliez pas d'enregistrer la
modification en cliquant sur le bouton en forme de disquette Sauvegarder, qui se situe en-dessous de la fe-
nétre des couches.

{3 Paramétres oo
Titre: MMM_MMM_ArretsTram
Style: Défaut(mmm_mmm_arretsiram) - @|
Opacite: .

interrogeable

| | Activer les options avancées par défaut

Projection
{ Projeté dans |'image

Hauteur du décalage: 0.0 Métras
-15 o 15
.|

]
E { Projection au sol
—1

L'objet (O) apparait dans la vue immersive (A) et vous avez acces a l'affichage dynamique de ses informations
en le survolant avec la souris (B).

[ VI sis copoce decrmait
£ B

2L Couches
E.*
O+
ar
O«®

M~

a Pharmaicie
Fass

* <+ Avenue de laLironde
%4 Avenuerdela Lirondes ¢
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3. L'échelle de temps

Cette fonctionnalité permet de trier les éléments a afficher en fonction d’une échelle de temps.
Son paramétrage s'effectue en deux temps :

1 Vous devez au préalable 'activer depuis l'interface des Groupes thématiques, fenétre Paramétres
accessible depuis les options des couches et cliquer sur le bouton Modifier couche de base (A).

Vous cochez la case Activer ['échelle de temps (B) et sélectionnez le champ souhaité contenant les
dates (C) et vous définissez un intervalle de temps (mois ou années - D).

Pour finaliser l'opération, vous cliquez sur Modifier (E).

s 080

tre: “sv_police_test itre: sv_police_test
2 - Style: Défaut(sv_police_test - LIl -
Style: Défautisy_police_test) -BE : il 1P ) (o] o] £
Reférantiel Routier : T Opacité:  E—— | =
Calégofie | couche Publigue - :- et

' Interrozeable D Activer les options avancées par défaut

E -[. Activer I'échelle de témps EOI::::; e e
Champ created
= . Hauteur du décalage: Q.0 Métres

E {intervalle de temps. Mois 5 o 15
]
| Annés Projection au sol o

{3} Edition des métd s Modifie @ Annuler

L Vous devez retourner sur l'interface des cartes & données.
Depuis la fenétre Paramétres des options de la couche, vous pouvez maintenant régler "échelle de
temps en cochant Activer l'échelle de temps en bas de la fenétre (A),
[l vous suffit ensuite de sélectionner la date pour laquelle vous souhaitez afficher les objets de la
couche concernée. Dans l'exemple ci-apres, les objets affichés dans la fenétre 1, ont été créés en janvier 2018
(champ created = Janvier 2018) (B), dans la fenétre 2, seuls ceux créés en novembre 2018 sont présents (C).

-0e0

Opacité:  p——— B |

] ntrogesdle

| Fenétre 1 [T Aciver s options svancées o sefaus
Projection
[ Proete dans limage
Hauteur du décalage: 0.0 Métres.
s o 15
] proieton usol
AN (] Acovertechele detemps
o Sélectonnerlsdse 20184
Paramtres
Titre:  svpoice e 1
Styler | Defout.polce s -EE0
| Opacité:  m—— i
[v] interozeable.
| Fenétre 2 W e T

Projection
[] Projete cans hmage
Hauteur du décalage: 00 Métres
8 [}

[] #rojectonausol

O T Ry

C sctunise
Aciver rechele G emps
<lstecomerise 20w ]}
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4. Edition des métadonnées

Pour accéder a la fenétre de paramétrage des métadonnées, vous devez vous rendre sur l'interface des
Groupes thématiques.

Vous ouvrez a nouveau la fenétre Parameétres (A), accessible depuis les options des couches. Depuis cette
fenétre, vous cliquez sur Modifier couche de base pour ouvrir la seconde fenétre de paramétrage (B). Enfin,
vous cliquez sur Edition des métadonnées pour ouvrir la fenétre qui va vous permettre de modifier les pro-
priétés des attributs (C).

{3  Paramétres A (=] i x)
Titre: |Obstacles lateraux G
e Paramétres B o8
Style: Défaut(obstarles_lateraux) - s|@
e " Titre: Obstacles lateraux )
Opacité:  peesssss——
Style: Défautiobstacles_laterauk) - s|@
interrogeable Référentiel Routier .
. - Catégori i

D Activer les opfions avancées par defaut aRCERIE Couche Publique v

— <4 Interrogeable
Projection
|| Projest dans [image || Activer Iachelle de temps

Hauteur du decalage: 0.0 Mé&tres -

15 0 15 ) Edition des métadonnées 9}

e

Projection au sol

{2 Modifier couche de base |

1 | Depuis l'onglet Métadonnées (D), vous avez la possibilité de sélectionner un Champ représentatif (E) pour
la couche concernée. Ce champ s'affichera comme dénominateur dans la liste des résultats des objets consul-
tés depuis l'interface des cartes & données avec l'outil Information (F).

£3 D adifier les propriétés des attributs  C oooeo Interface Cartes & données - Fenétre Info

Métadonnées Liens Permissions Email utilisateurs i =) ot gt ;’k Z
g3~ B > A
E| 3 ~
g - N \ i

Champ représentatif type - 1\
o
Nom Alias Visible en info-bulles Valeurs
type Q Modiier o) iste| ) Tableau
ot Route o e [ ] (¥ Obstacles lateraux 14 Enregistrement(s)
= = " 1® Poteauxjknr:l-
v_offset Décalage vertical {9 Modifier o Q|+ @| >
h_offset De:ca\a_ge horizontal {3 Modifier
sens Sens ) Modifier
PF PR O Modifier 24 Septembre 2018 1433
Référentlel
abs bscisse © Modifier s P
Dist. cumulée: 38802
cumulated {Cumulée & Modifier >} PR (38+150)
lé
created Cree [J(® Poteaux ERDF
modified Modifié [1® Poteaux ERDF
_ & []J®) Poteaux FT
\ T

@ Info
2 | Vous avez également la possibilité d'affecter un Alias fisie o) Tablea [H]
. P , Obstacles lateraux 14 Enregi
aux attributs (G). Ceux-ci viendront suppléer le nom du . " - e | o :
. 1 g pe BERES: vertical orizontal S oe

champ dés que vous demanderez, depuis l'interface des ] LLr !

| . . . @ | @ #Poteaux ERDF 5700020 537 2 38
cartes & données, d'afficher la table attributaire, tel que e — = : =
le propose la fenétre Info (H) 0 |®|F#roteaux ERDF 8700020 494 2 32

+ Page 11 sur2 = o=
Statistiques -
|
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3 | En cochant ou décochant la case Visible en Info-bulles (1), vous permettez a certaines informations d'attri-
buts d'apparaitre ou non dans l'info-bulle qui s'affiche au survol de la souris sur un objet dans l'interface des
cartes & données (J), apres avoir sélectionné 'outil Options avancées des options de la couche (K).

{3 Modifier e M ypriétés des attributs

Métadonnées || Liens || Permissions || Email utilisateurs

Champ représentatif type > n
Nom Alias Visible en info-bulles

type
road Route
v_offset Décalage vertical
h_offset De;cala_ge horizontal
sens Sens
pr PR
abs. lApscisse
cumulated lcumulée
created Crée
modified Medifié

(u]8]n [ }x]

Valeurs

D Modifier

© Modifier

v | Gbstacles iaterauy

ALY IIER )
[

O+ Ac
[1» Dis

[1» ratco

reteru

[] » BalisesRDZ0
[1» read20

[ % reverement

[ > B sigralisstion
W[ > B fond de plan

[] imajnet LRS.

4 | Pour rappel, cette fenétre permet la génération ou la modification des regles que vous utiliserez pour la
représentation qualitative des données (L - cf. Chapitre précédent : 1. Modifier la symbologie d'une couche |
Paragraphe 1.1.4 La représentation qualitative des données)

5 | Pour rappel a nouveau, depuis l'onglet Liens (M), vous pouvez configurer la relation hiérarchique Parent(s) -
Enfant(s) entre plusieurs objets (cf. Partie 3. Consulter, éditer, rechercher et interroger les données | Chapitre
2. Editer les données attributaires | Paragraphe 2.2 Editer les données : les options de la fenétre d'édition)

6 | Depuis l'onglet Permissions, vous pouvez déterminer quel profil utilisateur (N) a le droit d'ajouter et / ou de

supprimer un commentaire (O).

{*x  Modifier les propriétés des attributs

Métadonnées || Liens
|: Ajouter un commentaire

Supprimer un commentaire

Permissions

Ermail utilisateurs

Administrateur -

Administrateur -

Administrateur

i o

Contributeur interne
Contributeur externe

Caonsultation

o0o0e o

7 | Depuis l'onglet Email utilisateurs, vous pouvez sélectionner dans la liste qui s'affiche les personnes qui
recevront les informations envoyées de la plateforme (P).

{3} Modifier les propriétés des attributs

Métadonnées || Liens

Email utilisateurs
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Partie 5

Edition des données dans la carte

Chapitre 1. L'éditeur de données
Chapitre 2. Les options d'édition des données

2.1 Edition des géométries

2.2 Dessiner un objet

2.3 Sélection d'un objet

2.4 Créer un point

2.5 Découper l'objet

2.6 Fusionner les objets

2.7 Dessiner une zone trouée
2.8 Déformer, orienter, modifier
2.9 Supprimer des objets
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Partie 5

Edition des données dans la carte

1. L'éditeur de données

Vous avez la possibilité d'apporter des modifications a une couche, en ajoutant, déplacant, modifiant ou sup-

primant des objets qui la composent.

Pour accéder a l'éditeur de données, depuis l'interface des cartes & données, vous déployez les options de la
couche concernée et cliquez sur le bouton Editer la couche (A). Celle-ci passe alors en transparence (B = B')

et la barre d'édition des données s'affiche (C).

Vous remarquerez au chapitre suivant, qu'en fonction de la géométrie travaillée (surface, point ou ligne), cette

barre ne proposera pas les mémes outils.

A noter |

Une seule couche peut étre éditée en méme temps.
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2. Les options d'édition des données

2.1 Edition des géométries

ﬂ Bouton Editer les géométries

La fonctionnalité Editer les géométries (1) vous permet de déplacer, ajouter et supprimer des noeuds
sur des géométries existantes : polygones, points et polylignes.

1 | Pour pouvoir modifier l'objet concerné, vous devez dans un premier temps le sélectionner. Pour

ce faire, cliquez sur le bouton Sélectionner un objet (A) et dessinez un cadre de sélection au-dessus de lui (B -
images 1, 5 et 9).

2 | Une fois l'objet sélectionné, avec l'outil Editer les géométries (1), cliquez sur le cadre extérieur
bleu foncé du polygone (image 2), sur le point (image 6) ou sur la ligne (image 10) (C).

3 | En maintenant la souris appuyée, vous pouvez déformer le polygone ou la lighe et ainsi recompo-

ser la forme, ce qui revient a déplacer, ajouter ou supprimer des nceuds (D - images 3 et 11). Pour les couches
de points cela permet de déplacer l'objet (D - image 7).

4 | Enregistrez votre travail (E - images 4, 8 et 12).

Polygone

Ateliers

~ Batiment
A

College Collége Callége Collége
Joffre ] ; - Joffre ] ; - Joffred] i----- Joffre /!

= Mermy
- ri 1l de Montmoren, -
v Ae Henni e Montmorengy TR /g

image 1 image 2 image 3

image 9 image 10 image 11
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2.2 Dessiner un objet

‘ . .
Bouton Dessiner un objet

La fonctionnalité Dessiner un objet (2) vous permet de créer des polygones, des points et des poly-

lignes.

1| Cliquez sur le bouton Dessiner un objet (2).

2 | Sur le fond de carte, cliquez avec la souris pour créer un premier point (A - images 1, 6 et 10).

3 | Dessinez votre polygone ou polyligne suivant vos besoins (B - images 2, 3 et 7).

4 | Pour conclure l'opération, cliquez deux fois pour fermer le polygone ou arréter la ligne (C - images
4 et 8).

5| Concernant le point, cliquez simplement sur la zone ou vous souhaitez le créer (D - image 11).

6 | Un formulaire de saisie des données s'affiche dés que vous avez clos la géométrie (polygone et
polyligne) ou créé un point (E - images 5, 9 et 12).

7 | Enregistrez votre travail (F).

Polygone

image 1 image 2 image 3 image 4

@ Aouter des données  E [m)n =]} x]

osm_id

ad_street
addr_numbr 25

amenity

leisure

e

- image 5
sport Volley-pall

surface Hard

operator

ref

opening ho

(F[a ]

wheelchair

Polyligne

image 8

@ Aouter des données E [=]n]=]-Fx]
nom Ligne 5

rm s ) image 9

H{=
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Point

objectid
id_refp
codevoie

num_voi

suf.voi

f y num_suf
o - o 3 a3
Ferme Ferme 2
P urbaine hang (I e
t b NG dela idet
i Corndamine A Corgamine type.voi
type_nom

liboff

liotri

image 10 image 11

2.3 Sélection d'un objet

[.-'? Aouter desdonnées E (w]n]=]-Nx]

123

b5

Rue des Marels

BD J

F B o |
image 12

Bouton Sélectionner un objet

1| Comme cela a été présenté dans le paragraphe 2.1 Edition des géométries, pour sélectionner un
objet, vous devez cliquer sur le bouton Sélectionner un objet (3) et étirer un cadre de sélection autour de lui ou

sur lui (A -image 1).

2 | Les objet sélectionnés apparaissent en bleu (B - images 2, 3 et 4).

La fonctionnalité Créer un point est réservée a un usage sur l'application TAB sur tablette :

Barre d'édition Points Barre d'édition Lignes

ﬂ Bouton Créer un point
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2.4 Découper un objet

Bouton Decouper un objet

La fonctionnalité Découper un objet (5) vous permet de découper des polygones et des polylignes.

1| Pour activer l'outil (A), vous devez dans un premier temps sélectionner 'objet (B) que vous souhai-
tez découper avec l'outil Sélectionner un objet (images 1,2 et 9).

2 | Au-dessus de l'objet ou de la ligne que vous souhaitez découper, tirez un trait (C - images 3 et 10).
Pour valider votre action, terminez par un double clic.

3 | L'objet est découpé (image 4). Vous pouvez sélectionner de maniéere indépendante l'une des par-
ties de la découpe (D - images 5 et 11).

4| Si besoin, vous pouvez modifier la géométrie a l'aide de l'outil Editer les géométries en déplagant
ou détachant les nceuds (E - images 6 et 7).

5 | Enregistrez votre travail (F).

6 | Au passage de la souris sur l'objet avec l'outil Options avancées de la couche, celui-ci doit bien
proposer deux parties et deux fenétres d'informations pop-up disctinctes (G - images 8 et 12).

Polygone

=

CAPCE R E )

Nom de cotiche OSM_Metropolo_termain._sport
crée 05 Décembre 2018 0950 ]
0 sutes 7391881
Cllquer pour modifier

image 5 image 6 image 7 image 8

Polyligne

image 9 image 10 image 11 image 12
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2.5 Fusionner des objets

E Bouton Fusionner des objets

La fonctionnalité Fusionner des objets (6) vous permet de fusionner des polygones ou des polylignes.

1| Vous devez dans un premier temps sélectionner les objets que vous souhaitez fusionner (A -
images Tet 5).

2 | Ceux-ci sélectionnés, vous cliquez sur l'outil Fusionner des objets (B - image 2 et 6). Aucune action

n'est a réaliser sur la carte avec cet outil. Si les polygones ou lignes a assembler sont joints au départ, ceux-ci
ne forment plus qu'un seul élément une fois fusionnés (image 3).

3 | Enregistrez votre travail (C).

4| Au passage de la souris sur l'objet avec l'outil Options avancées de la couche, celui-ci doit bien
apparaitre sous une seule entité et proposer une unique fenétre d'information pop-up (D - images 4 et 7).

Polygone

e}

36 N U

image 4

Cuisine, 4

el Adminisiration / Z

]
Cuisine
s L administration 7
& @
ios* 9 {os* . X
L)
Clinigue Clinigué MMM_MMM_LigneTram
duas duMas s
de Roche] de Roche] 05 Décambre 201816145 e
3 y b
i | 14855618
. - Terre I Tliquer pour modifier
docre. Rochelongue . W b - Rochelongue fose. Rachelongue. g L
L Ruep = ' 243 Rue ga, ' = S =
f Y Rene cp - N \\ N o - f p Rene g & / g e g ~ \\ N T
76 K % S 7 \ o E b X %
E l'.EfMC‘FS & 3N g .Le,MqS g a9 g ALE,MC"S & 2N

2.6 Dessiner une zone trouée

- Bouton Dessiner une zone trouée

La fonctionnalité Dessiner une zone trouée (7) vous permet de créer une ouverture dans un objet en
dessinant une zone a l'intérieur de celui-ci. La zone dessinée doit étre strictement contenue dans l'objet.
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1| L'objet a trouer n'a pas besoin d'étre sélectionné au préalable. Vous cliquez directement sur ['outil
Dessiner une zone trouée (7) et vous pouvez commencer a dessiner dans l'objet (A - image 1).

2 | Des que la zone est créée (B), enregistrez votre travail (C - image 2).
3 | La zone découpée apparait alors en place du polygone que vous venez de dessiner (D - image 3).

4| Lorsque vous fermez l'éditeur de données, vous pouvez visualiser le résultat final (E - image 4).

image 1 image 2 image 3 image 4
A noter |

Si vous dessinez une zone au-dessus de plusieurs objets (F - image 6), la découpe ne s'effectuera que
sur la premier objet a partir duquel vous avez débuté votre tracé (G - image 7).

image 5 image 6 image 7

2.7 Déformer, orienter, modifier

=Y , . B
"¢  Bouton Déformer, orienter, modifier

La fonctionnalité Déformer, orienter, modifier (8) vous permet d'augmenter, de diminuer, d'étirer et de

faire pivoter un polygone ou une polyligne.
1| Vous devez commencer par sélectionner l'objet que vous souhaitez modifier (A - images 1 et 8).

2 | Un cadre et des poignées apparaissent autour de l'objet ou de la ligne (B - images 2 et 9).
3 | En positionnant la souris sur l'une des poignées, vous pouvez déformer l'objet (C -images 3, 4, 5

et 10).

Polygone

AR e

image 1 image 2 image 3
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4 | Enregistrez votre travail (D) et visualisez le résultat (E - images 7 et 11).

o
g
2
]
2

‘g

‘o
s
i

~aigApues

image 8 image 9

2.8 Supprimer des objets

m Bouton Supprimer des objets

Pour supprimer un ou plusieurs objets, vous avez la possibilité de suivre 'une ou l'autre des dé-
marches suivantes :

1| Vous sélectionnez l'objet (A - image 2).

2 | Vous cliquez sur le bouton Supprimer des objets (9), 'objet devient gris (B - image 3).

2 bis | ou vous cliquez sur le bouton Supprimer des objets (9) et ensuite sur l'objet lui-méme, il de-
vient gris (B - image 3).

3 | Vous cliquez sur Enregistrer pour valider la suppression (C - image 4).
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Chapitre 1. Description du synoptique

Chapitre 2. Edition des données dans le synoptique
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Partie 6

Utilisation du synoptique

1. Description du synoptique

Info |

Un synoptique est un mode de représentation graphique qui permet de maniéere simple de saisir d’un seul
coup d’ceil la répartition des informations le long d'un linéaire. La complexité du réel est schématisée, sans
altération ni perte d’information. Seul le support est simplifié, les routes sont représentées par un axe jalonné
et gradué selon les PR du terrain.

Pour afficher le panneau du synoptique (B), il faut cliquer sur la fleche située tout en bas de l"écran dans l'es-
pace cartographique (A).

S99 2

¥
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Ce panneau se compose de 3 parties :

1| La route sélectionnée (A)
Route sur laquelle la vue synoptique est affichée.

2 | Le synoptique (B)

Il permet de visualiser sa position PR+Abscisse sur la route sélectionnée.

En activant le plugin Imajnet®, vous avez la possibilité de naviguer dans les vues immersives en cli-
quant sur les coordonnées de votre choix dans la barre d'échelle (C), que vous pouvez elle-méme modifier a
'aide de la molette de la souris.

3 | Les couches d'objets affichées (D)

Il s'agit des couches que vous avez choisies d’afficher dans l'interface des cartes & données >
Groupes > Couches (D). Si un objet d'une de ces couches est présent sur l'intervalle PR+Abscisse du synop-
tique affiché a l'écran, il sera visible et sélectionnable sur la ligne correspondante a sa couche (E). De plus, au
survol de la souris sur l'objet, sa fenétre info-bulle s'ouvre (F), et en cliquant dessus, le panneau d’édition des
données attributaires, que vous pouvez modifier, s'affiche (G).

8700020 29+860 €3
; iy -

8700020
29+860

Route

87D0020 -

2o AEEETEEND AL £

4+ Obstacies lateraux

a6 GO b E

Editer les données

Editer | Lien

type

26 Ociobre 2016 1457

Créé

Modifié

Référentlel

8700020
PR (30+270)

&diter PR*abs

& voirtelien | @, zoom surtobjet 0 Ajouter pigces attachées
off Editer la geométrie | iporter v | (2 Exporer
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2. Edition des données dans le synoptique

Vous avez la possibilité de saisir de nouvelles données directement depuis le panneau du synoptique.

Pour ce faire, en fonction de l'option d'affichage des couches que vous avez choisie (A), Afficher les couches
séparement (B) ou Afficher les couches sur le méme axe (C), vous cliquez sur la couche pour laquelle vous
souhaitez ajouter un/des objet(s) (D) ou vous cliquez sur Couches pour les faire apparaitre (E) et cliquez sur la
couche désirée (D). La barre d'outil de l'éditeur s'affiche (F).

ETEANA_POLICE_RD20
. DirectionnelleRD20

. SH_RD20

+. RD87

Elle offre les mémes possibilités, avec des fonctionnalités en moins, que la barre d’édition des données dans
la carte (Partie 5. Edition des données dans la carte).
Par exemple, pour Ajouter des données :

1| Cliquez sur l'icéne Ajouter des données dans la barre d'édition (A)

2 | Cliquez sur l'axe de la couche (B) en vous aidant de la position en PR+Abscisse qui s'affiche (C).
Pour rappel, la premiere valeur (sur l'image ci-dessous : 28) désigne le PR, la seconde valeur (+665.00) dé-
signe l'abscisse et la derniére valeur (O m) désigne le décalage horizontal par rapport au centre de la route
(schématisée par une ligne blanche continue). Une valeur positive indique un décalage horizontal vers la
droite, une valeur négative, un décalage horizontal vers la gauche.

AR P jata) Ve - [ -

o (3.33mipx) |+

# Obstacles lateraux
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3 | La fenétre des attributs de l'objet créé Ajouter des données (A) apparait, que vous avez la possibili-
té de compléter.

Pigces jointes |Co

4| Une fois la sauvegarde effectuée (B), l'objet est visible sur la carte (C), dans la vue immersive (D) et
sur le synoptique (E).

W P S

]

cn

e
€

X
W

Aoyte 8%

BEECLL L ELE

Zone dActivité -

65835 (1667m)

P Obstacles latacax
e tom Teu
E g E 'l:‘ Erts 10 Bécomirs 2014 1052

Reférentiel
Route: 8700020 -
- ’ > " ’ Cliguer pour modifier )
|+ SIGNA_POLICE_RD20 b i@ A 4G DY | SR SR
IMMERGISWEB —— Version 4.2

85



86

Partie /7

Utilisation du plugin Imajnet® et de la fenétre des vues immersives
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Partie /7

Utilisation du plugin Imajnet® et de la fenétre des vues immersives

1. Présentation du plugin Imajnet®

Les images proposées grace au plugin Imajnet® sont issues de relevés de terrain réalisés avec le systeme de
caméras Imajbox® et diffusés sur une plateforme de traitement Imajnet®.

Immergis Web peut directement accéder a ces vues et apporter une réalité terrain par rapport a la classique
vision cartographique.

Pour rappel, son utilisation est multiple. Il permet de :
« projeter des objets SIG dans la réalité

« effectuer des mesures sur les images
. créer et partager directement depuis ces images de l'information tres récente

- faire apparaitre les traces des relevés sur le fond de carte

La barre d'outils Imajnet® et ses fonctionnalités

.L: Acces au plugin Imajnet

| Accesal ‘image la plus proche Paramétres Imajnet | Parametres référentiel

(73

Presse-papier

Visualisation d’un point cliqué dans la carte ﬂ Aide | A propos

Les vues immersives et la position cartographique sont liées (A).

IMMERGISWEB —— Version 4.2
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2. Ouvrir la fenétre et accéder aux images de

la vue immersive

L'ouverture de la fenétre et 'acces aux vues immersives s'effectue en cliquant sur le bouton Accés au plugin

Imajnet de la barre d'outils présentée en page précédente.

Acces au plugin Imajnet

Apres avoir cliqué sur le bouton, les traces des relevés des caméras, correspondant aux prises de vue sur le

terrain, apparaissent en rouge sur la carte (B).

.5 N <
8, %
AR

"ol P

H

Acces a l'image la plus proche

eros
adtoctrer | || Monty

o
&

»
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O|gioo
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%
g
1| O0|O0|O0|0/0|0 OO0 O|

Kl

©O

e O |l i oo

o

-
ﬁ

Lorsque vous cliquez dans la carte sur les points rouges, les images liées s'affichent tour a tour dans la fenétre
des vues immersives. Sur le référentiel, la petite caméra (C) indique la position de la prise de vue et le triangle

vert (D), son orientation.

? @u
'I'@ Q@ age ‘;ﬂ'v v :
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3. Présentation de la vue immersive

3.1 La vue immersive en détail

A | Date de la prise de vue E | Angle de prise de vue

B | Nom de la route F | Barre d'outils d'édition dans les vues

C | Position sur le LRS* en PR+Abscisse G | Nom de la route et position LRS* en PR+Abscisse
D | Boussole | Roue temporelle H | Synoptique

*pour rappel, le référentiel LRS, Linear Referencing system, est un systeme de repérage au sol.

B 34D011211+526 3
: N

L T

340112
11+526

3.2 Les angles de prise de vue

Siun relevé d'images a été effectué sur une méme zone avec plusieurs positions de caméra, vous avez
la possibilité de visionner l'ensemble des prises de vue dans la vue immersive.

Pour ce faire, vous devez passer la souris sur une des fleches entourant la boussole pour faire appa-
raitre 'image. Le nouvel angle de vue apparait temporairement en rouge dans la carte (A). Un clic sur la fleche
permet de la faire rester a l'écran (B - Vue 1| C - Vue 2).

= Le Bavbob s L

IMMERGISWEB
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3.3 Les vues temporelles

En passant la souris sur la boussole, les images de la vue prises a des dates antérieures apparaissent
(A). Au clic sur la boussole, elles s'affichent en grand. Au survol de la souris sur l'une des images, elle se posi-
tionne dans la fenétre. Si vous cliquez dessus, elle reste affichée.

34D0112 16+262 3

18 Mars 2013

34D0112
16+262

4. Interactions avec les images de la vue
Immersive

4.1 Visualisation d'un objet

' Visualisation d’un point cliqué dans la carte

Cette fonctionnalité permet de visualiser la position d’un objet dans la vue immersive et sur la carte.

Apres avoir cliqué sur le bouton Visualisation d’un point cliqué dans la carte, vous cliquez dans le
référentiel pour le faire apparaitre sur l'image et dans la carte. Il est représenté par un polygone rouge (A).

Les images a partir desquelles vous pouvez voir cet objet sont identifiées par un triangle vert qui cor-
respond a leur angle de vue (B).

Place Albin
Tixador

2 Hippacrates v o o
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4.2 Presse-papier et commentaires

E Presse-papier

Cette fonctionnalité permet d'afficher les commentaires enregistrés dans le presse-papier. Ceux-ci
ont été saisis lors de l'édition de données sur les images (voir dans cette partie, le Chapitre 6. Edition des
données dans les vues immersives).

Si vous cliquez sur le bouton Presse-papier, la fenétre chargée des commentaires s'ouvre (A). En
cliquant sur une ligne de commentaire, vous avez la possibilité de le modifier (B). Vous pouvez également
l'exporter (C) ou le supprimer (D).

Presse-papier A

S -
ﬂmsmonan TAAAR B
Commentaire
H Positiori3D ek —
i d &
- Commentaire:
I chlyllgne(EAQ m) -
s Commentaire =
- L8] | @18
B > L}
Polygone (0) -
: i
Commentaire =

cler e

Si vous choississez d'exporter le commentaire, une nouvelle fenétre s'ouvre (E). Elle vous permet, au
choix, de l'envoyer via email (F) ou de le télécharger (G) au format KML ou KMZ (H - qui est le format KML

compressé).
E-mall
De: zdmin@immergis.fr
A cd34@cz34 1] ;]
A
Is le- module Imajnet sur la rue
Type de fichier
= kve @ kviz 1
Statut de l'export
{ i Télécharger
IMMERGISWEB —— Version 4.2
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5. Paramétrer le plugin Imajnet®

a Parameétres Imajnet | Parametres référentiel

Cette fonctionnalité vous permet d’accéder aux parametres généraux du plugin Imajnet® (A) et aux parametres
associés aux référentiels (B).

{3  Parametres Imajnet A (m |- N %

Image Unités
Faille Normale Elauge
QUAE oo  |EE— G LI
dimage z
10m 100m Qutils
rbcol o -
delatrace REmanents (|
du relevé
om 20m
Rayonde ey EE———
recherche
des images
Carte
10m 150m
Images e sssssSSS———— SEESSSSSSSS——
origniges
Visuallsation 3D
10m 100m
Ohiels o
visibles
H Sauvegarder Revenir aux parametres par défaut
{3}  Paramétres référentiel B 08B
Affichage
Image

Affichier la distance cumulge:
Combiner le réferenticl et I'adresse: |:|
Niveau de gétail de I'adresse; ;&:ompléte v

Recherche
Route Ligne
Etiquette des bornes | PR v | | Etiguette des bornes PK v
Referentisl
Route Ligne
Etiquette des bornes | PR v Etiquette des bornes | BK v|
Etiguette de l'abscisse bisz. cumulée ¥ Etiguette de l'abscisse Dist. cumulée v
cumulée cumulée

il sauvegarder Revenir aux parameétres par defaut
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6. Edition des données dans les vues
Immersives

6.1 Le principe de saisie

La saisie des points dans les vues repose sur le principe de base de la photogrammétrie : la triangu-
lation. Il s'agit d'une technique qui permet de réaliser des mesures de coordonnées en trois dimensions (x, y
et z) dans une scene a partir de photographies. Les mesures utilisent la parallaxe obtenue entre des images

acquises selon des points de vue différents.

Triangulation sur un point Plan de mesure ‘ Triangulation sur plusieurs points

Principe photogrammétrique
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6.2 Les étapes de saisie

Apres avoir ouvert la fenétre des vues immersives, vous devez activer le mode d'édition des données.
Pour rappel, cliquez sur le bouton Editer la couche apres avoir déployé les options de la couche

concernée :
1 .
*-;{:* Editer la couche

Pour saisir un objet, vous devez suivre les étapes suivantes :
1| Cliquez sur le bouton Positionner des objets (1) dans la barre d'édition située dans la fenétre des

vues immersives (A - image 1).

image 1 image 2

2 | Une fois l'outil sélectionné, une fenétre d’information Cliquer sur l‘objet apparait (B - image 2).
Vous avez la possibilité de ne pas réitérer son affichage en cochant la case Ne plus montrer ! (C - image 2).

image 3 image 4

3 | Pour une meilleure précision dans le postionnement de la marque, vous avez la possibilité de zoo-
mer sur l'objet (D - image 3) en appuyant simultanément sur la touche Z du clavier et en actionnant la molette
de la souris. Lorsque vous étes satisfait du résultat du zoom, vous pouvez positionner votre point en effec-
tuant un clic gauche avec la souris (E - image 3).

Apres avoir cliqué, votre point apparait en vert dans un encart en bas a droite de la fenétre (F - image
4). Il est également mis en perspective dans l'image sur un segment vert (G - image 4), qui va vous aider a
répéter l'opération en positionnant un second point sur le premier, comme cela vous est demandé dans la
fenétre pop-up qui s'affiche Cliquer & nouveau sur le méme objet (H - image 4).
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Cliquer a nouveau sur le méme objet

image 5 image 6

4 | Vous pouvez zoomer sur l'objet pour positionner le nouveau point en vous aidant du segment vert
pour le placer au plus proche du précédent (I - image 5). Pour information, le premier point n'apparait pas sur
l'image, il n'est visible que dans l'encart situé en bas a droite de la fenétre (J - image 5).

5 | Apres ce second clic, le point apparait sous la forme d'une punaise, sur l'image et sur la carte (K -
image 6).

Presse-papier
Postion3D e [ #
z ¢ Commentaire:
- : H Pasition 30 kkkkk T
e y Commentaire
H Polyligne (5.49 m) o
4 i}
Commentaire:
£ u Polyligne (3.02 m) &
/M L Commentaire.
§
g Palygone (0 -
lygone (0} &

Commentaire

3 R4 [Pote=0 236 Rue Besusgiour cegrace 2
N i

% Tennis
2 T~ Club Pierre T~
- o B "‘~-une_

)
E

image 7

6 | Sivous ouvrez l'outil Presse-papier, vous avez la possibilité d'ajouter un commentaire au point
gue vous venez de créer (L - image 7 | cf. Chapitre 4. Interactions avec les images de la vue immersive - Pa-
ragraphe 4.2 Presse-papier et commentaires). Pour rappel, pour supprimer le point et le commentaire, vous
devez cliquer sur le bouton Effacer ['objet placé a droite du commentaire (M - image 7).

6.3 Les mesures dans les images et la création de
polylignes et de polygones

La réalisation des mesures et la création d'objets polyligne ou polygone repose sur le méme principe
de photogrammétrie.

1| Pour une mesure linéaire ou la création d'une polyligne, comme vous l'avez découvert dans la
paragraphe précédent, vous devez saisir 4 points pour obtenir la valeur : une premiere fois avec un clic pour
marquer le début de la mesure et un second pour la terminer (images 1 a 3 en page suivante). Cette démarche
est a renouveler une autre fois pour voir s'afficher la ligne et la mesure (images 4 a 8).

2 | Pour la création d'un polygone, vous devez saisir 8 points : les deux premiers pour marquer le
début de la mesure (images 1 a 3 p.96), les seconds pour construire un premier coté (images 4 et 5 p.96), les
troisiemes pour débuter le troiseme cété du polygone (le second cété dépendant du premier et du troiseme
cotés - images 6, 7 et 8 p.96/97) et les derniers pour le finaliser (images 2, 10 et 11 p.97). L'objet créé appa-
rait de la méme maniere dans le presse-papier, vous pouvez la le commenter ou le supprimer (imagel11 p.97)
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02 Octobre 2015

Cliquer 3 nouveau sur le méme objet

Il Ne pius montrer !

image 3

Cliquer sur Fobjet

Il Ne plus montrer !

image 5

Cliquer 4 nouveau sur ie méme objet

Il Ne plus montrer !

image 7

Cliquer 3 nouveau sur le méme objet

Il Ne plus montrer !

image 2

Cliquer sur Fobjet

[l Ne plus montrer !

image 4

CHQUEr a nouveau sur le méme objet

image 8
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-

CHquer & nouveau sur le méme objet Cliquer a nouveau sur le méme objet

I Ne plus montrer !

£

image 1 image 2

Cliquer sur fobjet ; R . Cliquer & nouveau sur le méme objet

B Ne plus montrer | B . ' M Ne pius montrer |

image 3 image 4

Cliquer sur fobjet ! % Cliquer & nouveau sur le méme objet

W Ne pius montrer 1 7 W Ne plus montrer !

image 5 image 6
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Cliguer & nouveau sur le méme objet Cliquer sur Fobjet

Il Ne plus monirer ! Il Ne plus monirer !

image 7 image 8

Cliquer sur f'objet Cliquer 4 nouveau sur le méme objet

Il Ne pius montrer | Il Ne plus montrer |

image 9

Cliquer sur fobjet

Pasition 3D

W Ne plus montrer !
. ; Commentaire

g Polyligne (5,49 m) -
f i
<  Commentaire
i
oy g Polyligne (3.02 m) —
/ i
AR Commentaire h
1 2
4 Ny H Polygone (0) -
7 bl Commentaire :
i 3 H Pesltlon 30 joirdr i |
/ Fui Cammentaire
g ‘ Posttloni 3D =
AN g
Commentaire
Polyligne =
Commel Deuse—ic pour Sditer .
i

image 11
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Impression

Chapitre 1. Impression PDF et image

Chapitre 2. Impression PDF mis en page
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Partie 8

Impression

1. Impression PDF et image

Le module d'impression (1), accessible depuis la barre de Recherche, impression et acces aux modules per-
sonnalisés, offre la possibilité d'imprimer aux formats PDF et Image (PNG) et permet également d'exporter un
document PDF mis en page.

Attention, les temps d’impression PDF peuvent étre longs si vous avez inséré des rasters lourds en fond de
plan ou que vous souhaitiez imprimer une couche qui contient un tres grand nombre de données, associé a un
débit Internet faible.

A noter |

Pour rappel, les fonds de plan ne peuvent actuellement pas étre utilisés pour l'impression des documents.

= P

8§ Espace de travail
@[pa det i
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e
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g
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=
iversités des Sgiel

4 W

Apres avoir cliqué sur le bouton Imprimer de la barre d'outils, la fenétre Imprimer s'ouvre (A). Vous sélection-
nez ensuite 'export que vous souhaitez réaliser :

- un fichier PDF (B)

- une image PNG(C)

- un document PDF mis en page (D)
et vous cliquez sur le bouton Imprimer (E).
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Si vous choisissez PDF ou Image, la plateforme génere un fichier PDF pour la premiere option et un fichier
PNG pour la seconde, qui s'enregistrent via votre navigateur. Vous pouvez les visualiser directement dans ce-
lui-ci si le format est accepté (cela est par exemple possible depuis Chrome), ou depuis votre poste de travail
avec les lecteurs adaptés. L'emprise des documents exportés correspond a celle affichée a l'écran (cf. image

ci-dessous).
r 1=} ‘ - _- "
‘ -]
. a - i_ = .,
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Sortie PDF / PNG de l'emprise cartographique présentée en page précédente

2. Impression PDF mis en page

L'option d'impression PDF mis en page permet d'enrichir le document en sortie d'un titre (A), d'un sous-titre
(B) et d'une légende. Vous avez la possibilité de sélectionner son format, A4 ou A3 (C) et son orientation, por-
trait ou paysage (D).

L'emprise des données (E) est définie par une échelle (F) et une rotation (G) que vous sélectionnez.

Si les données sont confidentielles, vous pouvez choisir de l'inscrire sur le document PDF (H).
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Apres avoir cliqué sur le bouton Imprimer (1), une icéne Arcrobat Reader® et un lien Voir document appa-
raissent (J) en bas de la fenétre. Pour visualiser le document, cliquez sur l'icéne Acrobat ou le lien pour exécu-
ter un export et, selon le navigateur, visualiser la carte avec la légende dans une nouvelle fenétre.

@ Imprimer (=] N

PDF | Image ®, PDF mis en page

Titre Maontpellier - Les transports publics

Sous-titre T:(am_'l;i',__;,'_r_-_e_ E_:_

Ad: ® | Portrait A3 Portrait

Paysage } Paysage
Echelle 11-8530 v | Document confidentiel
Rotation o

Voir document n}
o | CEEEE
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L'export des données

Chapitre 1. Les différents types de format pour l'export des données
Chapitre 2. Export d’une couche
Chapitre 3. Export d’objets
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L'export des données

1. Les différents types de format pour
l'export des données

Bouton Exporter les données

Le module d'export des données (2), accessible depuis la barre de Recherche, impression et accés aux mo-
dules personnalisés, offre la possibilité d'exporter les données aux formats suivants (A) :

E:Q Exporter les données 088

- TAB - CSV
_ M | F _ KM |_ Toutes les données exportées sont dans la projection Lambert 93.
Format: |TA2 v |
- DGN - SHAPE
Options| MIF

“oML JEXCEL o Co°¢" WVilleMTP_MTP_Monument

2, VilleMTP_MTP_Monumentst ¥
- DXF GML = =

DXF

0

csv

KML

Exce

L'ensemble des exports se fait en projection Lambert 93, sauf pour le format KML, qui s'effectue en WGS 84,
seule projection supportée par ce format.

2. Export d’'une couche

Pour exporter la totalité d’une couche, vous devez cocher l'option Couches (B) aprés avoir sélectionné le for-
mat désiré (A). Dans le menu déroulant, vous choisissez la couche que vous souhaitez exporter (C) et cliquez
sur le bouton Exporter (D). Hormis le format Excel, tous les autres formats sont exportés dans un fichier .zip
qui contient la couche.

[ Exporter les données (m - W)

Toutes les données exportées sont-dans la projection Lambert 93
Format: |SHAPE }

Options :
e COUChES} B VilleMTP_MTP_Monumentst- ¥ |
) VilleMTP_MTP_MenumentsHist
Objets O5SM_Metropole terrain sport

n| ENEE
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Partie 9 | L'export des données

3. Export d’objets

Pour exporter une sélection d’objets, vous devez cocher l'option Objets (E) apres avoir choisi le format désiré.
Sur le fond cartographique, vous devez dessiner une emprise autour des objets destinés a l'export (F), comme
la plateforme le demande (G).

La zone de sélection apparait en transparence (F). Pour terminer, cliquez sur le bouton Exporter (H).
La encore, hormis le format Excel, tous les autres formats sont exportés dans un fichier .zip, qui contient les
objets sélectionnés.
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Tottes les données sxporiées sont dans |z projection Lambert 93,

G f % 3 \a
P 4 Y o Réidanca 'H Format: |SHAPE |
o Uriiyarsitairdy ™
Dlympe

Options :

P . : Couches P
Stade P - ?,,:.f
o o Objets :|_ E (DEfiniT I‘emprise}} :{_/‘_‘.
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AU SERVICE DES GESTIONNAIRES
D'INFRASTRUCTURES LINEAIRES

De la collecte des données sur le terrain, leur analyse
complete, jusqu'a la programmation de travaux et la
mise en place de solution de gestion du réseau et de son
patrimoine.

COLLECTE DE DONNEES

ANALYSE DE DONNEES
GESTION DU RESEAU

CONSULTING

Pour en savoir plus,
contactez-nous !

Partenaires et références
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PAYS D'AIX = '
RESEAU
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